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X & un sistema grafico per gli ambienti Unix, o piu precisaragsr
gliambienti aderenti agli standard C ANSI o POSIX. X Windoy+ S
stem é stato sviluppato originariamente nei laboratori&l (Mas-
sachusetts institute of technolQgyin seguito tutti i diritti sono stati
assegnati a un altro ente.

. Xserverrc
. Xsessi on 1202 1206
/etc/ X11/ gdm 1205

I termini X, X Window e X Window System sono da intendersi come

sinonimi dello stesso sistema grafico, mentre il nome «X \&ivekh
non e corretto.

X Window System & un marchio registrato. Lo sviluppo di X co-
me software libero avviene attraverso la fondazione X.@ttp(/
WWW.X.0rg).

28.1 Struttura

Nel sistema X si utilizzano alcuni termini importanti che
rappresentano altrettante parti di questo.

e servente X

Il servente X € il programma che gestisce le funzionalitdigine

e le mette a disposizione degli altri programmi. Per quesjeor
ne, I'elaboratore su cui si fa funzionare il servente X desgeee
dotato di video grafico, tastiera e mouse. Il servente grédico-
sce anche un servizio di rete dal momento che consente $sace
a programmi in funzione presso altri elaboratori.

X 1159
« cliente X

| clienti X sono i programmi che utilizzano questo ambierregig
co comunicando con il servente X. Un cliente X puo essereaness
in funzione anche in un elaboratore diverso da quello suleg@ia
in funzione un servente X.

* protocollo X

Tra i clienti X e il servente X, intercorre una comunicazipne
attraverso un protocollo prestabilito.

* librerie
| programmi che utilizzano i servizi del servente X accedano

funzioni offerte da librerie apposite: quelle fondameingaino
Xlib e XCB.

* gestore di finestre
Un gestore di finestre, ovvero umindow managere un pro-
gramma speciale che si occupa di gestire le finestre delle var
applicazioni. In generale, nellambiente X si tratta di Uiercte
X.

28.1.1 Hardware

«
Dal punto di vista di X, I'hardware & cio che consente di iatgre
in questo sistema grafico (nel senso che il resto non € di supeso
tenza). Sitratta della tastiera, dello schermo grafico eidpbsitivo
di puntamento. In pratica il ruolo di X & quello di controBatutto
questo.

Figura 28.1. X & un sistema attraverso il quale, teoricament
possibile avere macchine che fanno girare piu di un senggate
fico, ognuno in grado di controllare una stazione grafigsp(ay)
che a sua volta utilizza uno o piu schermi grafici.

schermo

schermo schermo

0.0 ) / 110 L1 4
i R“\ //:‘
display :0

servente X
servente X

elaboratore

All'interno di un elaboratore possono funzionare teorieate piu
serventi grafici per controllare altrettante stazioni giaidi lavoro.
Inoltre, sempre teoricamente, una stazione grafica punasik piu
di uno schermo grafico contemporaneamente.

Nel gergo di X la stazione grafica edisplay, che viene identificato
da un numero a partire da zero, nella forma’. Se una stazione gra-
fica e dotata di piu di uno schermo, quando si deve fare rifamm

a uno di questi occorre aggiungere all'indicazione del mondella
stazione grafica quello dello schermo. Anche in questo ¢bgo;
mo corrisponde a zero. La forma diventa quindi. m’, doven ¢ la
stazione grafica m e lo schermo. La figura 28.1 dovrebbe chiarire il
meccanismo. Il valore predefinito di stazione grafica e soher ze-
ro, per cui, quando non si specificano queste informazioimtende
implicitamente lo schermo 0. 0'.

| dispositivi di puntamento, solitamente il mouse, possanere un
numero variabile di tasti; teoricamente si va da un minimorgh a
un massimo di cinque. Nelllambiente X, questi tasti si digtiono
attraverso un numero: 1, 2, 3, 4 e 5. Il tasto sinistro ¢ il prevda li
si continua la numerazione. Quando si utilizza un mouse &@s$te
il tasto numero due é quello centrale.
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Per X & necessario disporre di almeno tre tasti: nei mouseea du
tasti, il tasto destro svolge la funzione del tasto numezcetsoli-
tamente il tasto centrale (cioé il numero due) si ottiene lagso
contemporaneo dei due tasti esistenti.
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Figura 28.2. La numerazione dei tasti dei mouse che ne hanno
solo due e particolare.

3 1] 3

Questo problema viene ripreso nella descrizione della gorézio-
ne di X e li dovrebbe risultare piu chiaro.

28.1.2 Cliente-servente

Il programma che si occupa di gestire la stazione graficasgvbsnte
grafico. E un servente perché offre solo dei servizi e norragie
sce direttamente con 'utente. Sono i programmi clientitaragire
con l'utente. Questi richiedono al servente di poter wdiz uno
schermo determinato e, attraverso la stazione graficasporrden-
te, sono in grado di ricevere 'input della tastiera e depdsstivo di
puntamento.

Tra i programmi clienti, quello che riveste un ruolo fondantae
le € il gestore di finestre, attraverso il quale si rendongatighili
quei meccanismi con cui si pud passare facilmente da un gmegr
ma all’altro e le finestre possono essere ridimensionateaite a
icona.

X e trasparente nei confronti della rete. Un programma w@ignio
utilizzare i servizi di un servente remoto, interagendo tista-
zione grafica di quel servente. Questo tipo di utilizzo ecl& co-
munque una forma di autorizzazione o autenticazione, pé&vinao
sicurezza.

Quando si vuole identificare uno schermo particolare di utoce
elaboratore nella rete, si antepone alle coordinate (gite wiel-

la sezione precedente) il nome o l'indirizzo di quell’elsdtore:
‘nodo: n. m'. La figura 28.3 mostra un esempio di questo tipo di
utilizzo.

Figura 28.3. Il servente grafico puo concedere I'utilizzlbledsta-
zione grafica anche a programmi in esecuzione su elaboratori
remoti.

rete L P P P J rete

Un programma cliente puo connettersi con un servente X,osia |
cale, sia remoto. Per una connessione remota occorreirgtaiml
collegamento. Il servente X resta normalmente in ascolta por-

ta 6000 +n, doven rappresenta il numero della stazione grafica,
ovvero del servente X.

Nel caso di una stazione grafica con indirizza’, la porta su cui
dovrebbe trovarsi in ascolto il servente relativo & la nun&901.

Il concetto di cliente-servente per cio che riguarda la vitee ri-
preso nei capitoli dedicati proprio alle connessioni irer@apitolo
32 e successivi).
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Infine, & bene tenere in considerazione il fatto che le librepeci-
fiche per X (Xlib), sono indispensabili sia per i serventa peer i
clienti.

28.2 X.Org

La versione libera di X € costituita da X.Orgin precedenza ¢ stata
XFree862 In generale si tratta di un servente X per i sistemi operativi
Unix, eventualmente in piu versioni alternative, specdigier un
gruppo particolare di adattatori grafici.

La struttura originaria prevista per il file system di unaisa GNU
e di altri sistemi Unix collocava tutti i file statici di X (bari,
documentazione, librerie, ecc.) al di sotto‘dusr/ X11R6/’, ma
attualmente questa anomalia sta scomparendo.

X utilizza un file di configurazione, che puo essere collogat@rie
posizioni, ma generalmente si trova nella directdrgt ¢/ X11/ .

Il file di configurazione puo avere nomi diversi in base alla-re
lizzazione di X, ma nel caso di X.Org si tratta semplicemetite
‘xorg. conf’. In caso di necessita puo essere generato un file di
configurazione iniziale con il comandg - confi gure’:

# X -configure[Invio]

Cio che si ottiene il filexor g. conf . new nella directory personale
dell’'utente'r oot '. Questo file potrebbe essere usato per rimpiazzare
‘/ et ¢/ X11/ xor g. conf’.

28.3 Leftura del file di configurazione
«
La lettura del file di configurazione di X/(et ¢/ X11/ xor g. conf )

puo dare molte informazioni utili sull’'organizzazione deftema
grafico. In particolare, i programmi utilizzati per genéwasono rea-
lizzati in modo da inserire molti commenti, tra cui anchenegidi
direttive, cosi da agevolare chi volesse modificarlo sigieasente
a mano.

A titolo di esempio viene illustrato un file di configuraziogenera-
lizzato, suddividendolo nelle sue sezioni, adatto alla gi@gparte
dell’lhardware comune, aderente alle specifiche VESA.

Nel file, il simbolo‘#' serve a iniziare un commento che termina alla
fine della riga e le righe bianche o vuote vengono ignoratstri

le direttive che occupano piti righe vengono separate seempénte,
senza bisogno si simboli di continuazione. Le direttivefdelsono
raggruppate in sezioni, dichiarate nel modo seguente:

Section "nome_sezione
direttiva
direttiva

EndSecti on

All'interno del file possono essere definiti vari schermstiere e
mouse, senza necessariamente che tutto debba essemaidtiliz
utilizzabile. Per riassumere cio che serve e che deve eattem@o
nella gestione di X, si utilizza la sezionger ver Layout '. In que-
sto caso si definisce I'impostazioneyout 0° che mette assieme lo
schermdScr een0’, la tastieradKeyboar d0’ e il mouse Mbuse0’:

[ Section "ServerLayout”
Identifier "Layout 0"
Screen 0  "Screen0" 00
| nput Devi ce " Keyboar d0" " Cor eKeyboar d"
| nput Devi ce " Mouse0" " Cor ePoi nter"
EndSecti on

La sezioneFi | es’ serve a determinare la collocazione dei file usati
da X. In questo caso si dichiara la collocazione dei modufi didei
file che descrivono i caratteri tipografici:

‘ Section "Files"
Modul ePat h
Font Pat h
Font Pat h
Font Pat h

"/usr/1ib/xorg/ nodul es"

"/ usr/share/fonts/X11/m sc"

"/ usr/share/fonts/ X11/cyrillic"

"/ usr/share/fonts/X11/100dpi / : unscal ed"
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Font Pat h "/ usr/share/fonts/X11/ 75dpi / : unscal ed"
Font Pat h "l usr/sharel/fonts/X11/ Typel"
Font Pat h "/ usr/share/fonts/X11/100dpi "
Font Pat h "/ usr/sharel/fonts/X11/ 75dpi "
Font Pat h "/ usr/share/fonts/truetype/"
Font Pat h "/var/lib/defona/x-ttcidfont-conf.d/dirs/TrueType"
Font Pat h "/var/lib/defoma/x-ttcidfont-font.d/dirs/CD"
Font Pat h "uni x/:7100" # local font server
Font Pat h "built-ins"
EndSecti on

I moduli che si vuole siano usati da X sono elencati nellacsezi
‘Modul e’. Eventualmente possono essere indicati anche moduli che
in pratica non sono presenti: nel caso non vengono caricati.

Section "Mdul e"
Load “dri2"
Load "bi t map"
Load "dbe"
Load "ddc"
Load “dri "
Load "ext mod"
Load "freetype"
Load "gl x"
Load "int10"
Load "record"
Load "typel"
Load "v4l
Load "vbe"

EndSect i on

Nelle sezionil nput Devi ce’ si dichiarano principalmente la tastie-
ra e il mouse (o dei componenti equivalenti). In questo casset
zione viene usata per la tastiera e si attribuiscono anchiemispe-
ciali per garantire che funzionino i livelli terzo e quartdtenuti con
la combinazione del tastdVfaiuscold; inoltre si richiede espressa-
mente che la combinazion€frl Alt Backspacgchiuda il funziona-
mento di X. Per garantire il funzionamento corretto di qoacdn-
figurato, ci si pud anche avvalere del comanslet xkbmap’, cosi
come suggerito dai commenti inseriti in questa sezione:
Section "I nputDevice"

Identifier " Keyboar d0"

Driver "kbd"

Option " Cor eKeyboar d"

#

Option " Aut oRepeat " "500 30"
Option "LeftAlt" "Meta"
Qotion "RightAlt" "ModeShi ft"
#

# setxkbmap -rules xorg -nodel pcl05 -layout "it,it" \
# -option "" -option "grp:alt_shift_toggle" \
# -option “termnate:ctrl_alt_bksp"

# setxkbmap -rules evdev

#

Option " XkbRul es" "xorg"
ption " XkbModel " "pcl05”
Option " XkbLayout " it it
Option " XkbOpt i ons"
"grp:alt_shift_toggle terminate:ctrl_alt_bksp"
EndSect i on

Un’altra sezionel nput Devi ce’ si utilizza per il mouse, che in que-
sto caso e controllato da un demone esteigori, il quale comunica
le azioni del mouse attraverso il file di dispositivalev/ gpndat a’
(14.10. Il mouse ha effettivamente solo tre tasti, dove quelldreen
le e costituito dalla rotellina. Tuttavia, qui si considéagpresenza
di cinque tasti, perché il movimento della rotellina, in verso o
nell’altro, assume il significato della pressione dei tasincanti.

[ Section "Input Device”
Identifier " Mouse0"
Driver "nmouse”
Option " Cor ePoi nter"
Option " Devi ce" "/ dev/ gpndat a"
Option "Protocol " "Intel | i Mouse"
Option " Enul at e3But t ons" "true"
Option " ZAxi sMappi ng" "4 5"
Option "Buttons" "5

EndSecti on

Per definire 'adattatore grafico si usa la sezidi ce’. In questo
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caso si fa riferimento semplicemente a una compatibilitéegea
con lo standard VESA:

[ Section "Device"
Identifier "Card0"
Driver "vesa"
EndSect i on

La sezioneMoni t or’ descrive la modalita di funzionamento dello
schermo, in particolare in merito alla frequenza di scarsioriz-
zontale e verticale. Di solito, come in questo caso, si ulicgli
intervalli di frequenze ammissibili, tenendo presenteletfeequen-
za orizzontale e espressa in hertz (Hz), mentre quellacedstie
espresso in kilohertz (kHz).

[ Section "Monitor”
Identifier "Monitor0"
Option " DPMVB"
Hori zSync 30-80
Vert Refresh 50-70
EndSect i on

La sezioneScr een’ permette di definire la risoluzione dello scher-
mo, nella profondita di colori e nella geometria che doveshize-
re. In questo caso, a proposito di geometria, vengono deaezse!
possibilita:
‘ Section "Screen”
Identifier "Screen0"
Devi ce " Car d0"
Moni t or " Moni t or 0"
Def aul t Dept h 16
SubSection "Display"
Dept h 16
Mbdes "1280x1024" "1152x870" "1024x768"
"832x624" "800x600" "720x400"
" 640x480"
ViewPort 0 0
EndSubSect i on
| Endsection

28.4 Accesso a un servente di caratteri

«
Nella sezioneFi | es’ della configurazione di X si trovano in par-
ticolare le direttive Font Pat h’, per dichiarare la collocazione dei
file contenenti le informazioni sui caratteri tipograficidaualizza-
re. Secondo questo tipo di impostazione, ogni volta chegiuage
una directory contenente altri caratteri, occorre modiéida confi-
gurazione di X per includere anche quella tra i percorsiigte\Per
semplificare I'accesso ai caratteri esistono skiventi di caratte-
ri, con i quali X pud comunicare attraverso la rete, oppure delo
socket di dominio Unix. In altri termini, un servente di daea puo
offrire il suo servizio attraverso la rete, per piu di un eediore,
oppure anche solo localmente, per mezzo di file socket.

Esistono diversi programmi che possono svolgere il coniton
servente di caratteri (per esempio X#$;TT* e Xfstf); inoltre, spes-
so l'installazione di un servente del genere diventa quialsiigato-
ria per via delle dipendenze stabilite da chi organizza tgppa di-
stribuzione GNU. Senza entrare nell’'analisi del funzioeato di
un servente di caratteri, basti sapere che di solito quesid $n
funzione in attesa di connessioni sulla porta 7100 TCP e aeous
un socket di dominio Unix, dovrebbe corrispondere al‘fitenp/ .
font-uni x/ fs7100’. Se poi si gestiscono piu serventi di caratte-
ri nello stesso elaboratore, il numero della porta potreddsere un
valore leggermente piu alto, come 7101 o 7110, a cui si assbci
conseguenzail filg t np/ . f ont - uni x/ fs7101’ 0‘/ t np/ . f ont -
uni x/ fs7110'.

In presenza di uno o piu serventi di caratteri, si deve ieire nella
configurazione di X per dichiarare come questi possono esagr
giunti. In caso di socket di dominio Unix, si usano direttiligjuesto
tipo:

Font Path "uni x/:71nn"
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In caso di connessioni attraverso la rete, si puo provarelimaeste
due direttive:
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Font Path "i net/ nodo: 71nn"

Font Path "tcp/ nodo: 71nn"

Naturalmente,nn va sostituito con il valore esatto, in base alla
configurazione del servente di caratteri a cui si vuole aaeed

28.5 Funzionamento e accesso

Con le distribuzioni GNU normali, dopo la configurazione det-
vente X, dovrebbe essere sufficiente avviare lo scepartx’,
senza argomenti, per vedere funzionare questo ambierfieagra

$ startx [Invio]

Avendo avviato il servente X, vale la pena di provare a cam-
biare la risoluzione di visualizzazione attraverso la covabio-

ne [Ctrl Alt H] («control», «alt», «+ del tastierino numerico») e
[ Ctrl Alt =] («control», «alt», «— del tastierino numerico»).

Per passare dal servente X a una console virtuale, & suféaiéhz-
zare la combinazioneQtrl Alt F1], oppure [Ctrl Alt F2],... invece
del solito [Alt Fn] che non potrebbe funzionare. Il servente X occu-
pa normalmente la posizione della prima console virtubker, che
solitamente € la settima; per cui si raggiunge con la conzinna
[Ctrl Alt F7].

Per concludere I'esecuzione del servente X ci sono due modi:

einterrompere il servente attraverso la combinazione

[ Ctrl Alt Backspacé

e concludere l'esecuzione del gestore di finestre o di altro
programma analogo.

L’interruzione dell’esecuzione del servente X con la camalzione
[Ctrl Alt Backspacg € il modo piu brutale, ma pud essere oppor-
tuno quando non si vede piu nulla, specie quando si & avviato X
dopo una configurazione sbagliata. Tuttavia, in alcunesistpuo
essere disattivata questa opzione, indipendentemenéecdalfigu-
razione contenuta nel fité et ¢/ X11/ xor g. conf '. Per assicurarsi

di attivare questa opzione (ammesso che la si voglia), sugace il
comando seguente:

$ setxkbmap -option termnate:ctrl_alt_bksp [Invio]

28.5.1 Procedura di avvio

Nelle sezioni precedenti si & accennato al modo con cui élposs
le avviare e concludere il funzionamento del servente X.rBlobe
essere chiaro che per avviare X si utilizza normalmente fiptsc
‘startx’ (anche se non e l'unico modo possibile), dal quale si
sviluppa una struttura piuttosto articolata che & oppartianoscere.

Quando sono disponibili diversi serventi grafici distinsieconda del
tipo di adattatore grafico, si crea un collegamento simbatianodo

da poter avviare il servente giusto utilizzando sempliced no-
me*‘X. In pratica, dovrebbe essere il programma di configurazione
stesso che provvede a sistemare questa cosa.

Se si avvia semplicemente il servente, utilizzando il noeop-
pure quello specifico di un adattatore grafico particolarettene
solo una superficie grafica su cui fare scorrere il mouse. &r p
fare qualcosa, occorre almeno avere in funzione un progeanima
consenta di avviarne altri. Occorrono cioe dei cliénti.

Per risolvere questo problema si deve utilizzare il prognam
‘xi ni t’, attraverso il quale si possono definire alcuni clienti di pa
tenza (per esempio un gestore di finestre), il tipo di seevelat
utilizzare e le sue opzioni eventuali.
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28.5.1.1 Utilizzo di «xinit»

«
Il programma‘xi ni t’ viene usato per avviare il servente X e un
primo programma cliente. Quando questo programma clienteit
na la sua esecuzion&i ni t’ invia un segnale di interruzione al
servente X e quindi, a sua volta, termina la sua esecuzione.

Xini t [[clieme] opzion] [ -- [servent} [stazione_grafic]i opzion]

Se non viene indicato un programma cliente specifidmi t * tenta
diavviare il file'~/ . xi ni t r c’, che di solito dovrebbe corrispondere
a uno script; se questo manca, tenta di avviare il programtrea ni

nel modo seguente:

xterm -geonetry +1+1 -n -login -display :0

Se non viene indicato un programma servente specificmi t’
tenta di avviare il file~/ . xserverrc’; se questo manca, tenta di
avviare il programmax’ nel modo seguente:

X:0

Quando si vuole fare in modo che il servente X venga avviato in
zialmente con un gruppetto di programmi clienti, si fa in mathe
‘xi ni t " utilizzi per questo uno script. Di solito si tratta proprield
file ‘~/ . xi ni trc’, quello che verrebbe avviato in modo predefini-
to. All'interno di questo script, i programmi dovrebbercere av-
viati sullo sfondo, con la possibile eccezione di quelli tbenina-
no immediatamente la loro funzione. L'ultimo di questi pragmi
deve funzionare in primo piandafeground, in modo che la sua
conclusione corrisponda con quella dello script stesso.

Di solito, ‘xi nit’ viene avviato senza l'indicazione esplicita di
cliente e servente. Se si intende utilizzare questa pdigsilhinomi

di cliente e servente devono comprendere il percorso pgiuag
gerli: devono cioé iniziare con un punto () oppure con una barra
obliqua (/). Diversamente non verrebbero riconosciuti come tali,
ma come opzioni per il programma cliente o per il programnia se
vente, a seconda che si trovino a sinistra o a destra dei altieitdi
separazione {-'). Segue la descrizione di alcuni esempi.

*$ xinit &[Invio]

Avvia ‘xinit’ con i valori predefiniti (sullo sfondo). In que-
sto modo‘xi ni t’ tenta di avviare il servente X utilizzando il
programma o lo script~/ . xi ni trc’ come cliente, oppure il
programmaxt er ni in sua mancanza.

®$ xinit -- /usr/bin/X11/ X &[Invio]

Si richiede a‘xi ni t’ di avviare il servente/ usr/ bi n/ X11/

X' (probabilmente & un programma con privilegi speciali che a
sua volta avvia/ usr/ bi n/ X11/ Xor g’). Per quanto riguarda il
cliente, si utilizzano i valori predefiniti.

®$ xinit -- -depth 16[Invio]

‘xinit' avvia il servente X predefinito, con I'argomento
‘-depth 16, attraverso cui si richiede una profondita di colo-
ri di 16 bit/pixel (26 = 65535). Per quanto riguarda il cliente, si
utilizzano i valori predefiniti.

I modo migliore per verificare cosa accade quando si awviai t’

e quello di verificare l'interdipendenza tra i processi atfrso
‘pstree’. Supponendo di avere avviatei ni t’ senza argomenti
si dovrebbe ottenere uno schema simile a quello seguente:

...---xinit-+-Xorg
‘-xterm--sh
In questo caso si pud osservare ckénit’ avvia il terminale
grafico‘xt er m, che a sua volta avvia una shell.
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Nella sezione precedente si & visto che & possibile avViseeviente

X attraversoxi ni t’. Questo modo potrebbe pero risultare scomodo
quando si ha la necessita di utilizzare sistematicameriggrdma-

ti attributi. Il sistema grafico dovrebbe essere avviatoaaérso lo
script‘st art x’, che & predisposto peti ni t* nel modo piu adatto
alle esigenze particolari del proprio sistema.

Di solito le distribuzioni GNU forniscono uno script adattaal-

la loro impostazione, oppure, lo stesso programma di corgfigu
zione di X potrebbe predisporre da solo questo file. In ognri ca
so, 'amministratore del sistema dovrebbe rivedere quastipt ed
eventualmente ritoccarlo.

La sintassi di'start x’, quando si tratta di una versione aderente
all'impostazione originale di X, € praticamente uguale algudi
‘xinit’.

startx [[clientq opzion] [ -- [serven@ opzionil

Lo script ‘startx’ offre pero la possibilita di predisporre delle
opzioni predefinite per cliente e servente.

#!/ bi n/ bash

# Site administrators are STRONGLY urged to wite nicer
# versions.

userclientrc=$HOVE/ . xi nitrc
sysclientrc=/etc/ X11/xinit/xinitrc
user serverrc=$HOVE/ . xserverrc
sysserverrc=/etc/ X11/xinit/xserverrc
defaul tclient=xterm

def aul t server=/usr/bin/ X

defaul tclientargs=""

def aul t serverargs=""

def aul t di spl ay=":0"

clientargs=""

serverargs=""

enabl e_xaut h=1

L’esempio mostra come puo apparire la parte iniziale di wnps

‘st art x’. Sarebbe sufficiente modificare proprio le prime righe per
definire delle opzioni predefinite, attribuendo un valote aariabili
‘clientargs’ e‘serverargs’. La prima si riferisce alle opzioni
per il cliente, la seconda per quelle del servente.

Per esempio, volendo avviare il servente, attravessart x’, con
una risoluzione di 16 bit/pixel, basterebbe modificare lenprri-
ghe come nell’esempio seguente, in modo da fornire al serven
I'opzione‘- depth 16’.

userclientrc=$HOVE/ . xinitrc
sysclientrc=/etc/ X11/xinit/xinitrc
user serverrc=$HOVE/ . xserverrc
sysserverrc=/etc/ X11/ xi ni t/xserverrc
defaul tclient=xterm

def aul t server=/usr/bin/ X

defaul tclientargs=""

def aul t serverargs=""

def aul t di spl ay=":0"

clientargs=""

serverargs="-depth 16"

Tuttavia, si scorge facilmente la possibilita di usare dk @i
configurazione generali per tutto il sistema:

sysclientrc=/etc/ X11/xinit/xinitrc

sysserverrc=/etc/ X11/ xi ni t/xserverrc
Pertanto, la possibilita di modificare direttamente lo gicé da
considerare solo come ultima risorsa.

Se si vuole leggere il contenuto dello scriptart’, ecco in breve
la descrizione delle varie fasi in esso contenute.

1. Vengono definite delle variabili per le impostazioni prite.

2. Si determina quale script utilizzare per l'avvio dei piagmi
clienti e quale per I'avvio del servente.
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. Nel ciclo ‘whi | e’, vengono scanditi gli eventuali argomenti
utilizzati per avviare'startx’; se ne vengono trovati, questi
prevalgono su quelli predefiniti.

w

4.Se ci sono argomenti vengono utilizzati, altrimenti si fa
riferimento al contenuto dei file di configurazione.

5. Se non é definita la variabile di ambieit@UTHORITY , questa
viene creata inserendovi il contenuto del fit¢. Xaut hority’.

6. Definisce l'autorizzazione all'accesso alla staziorafiga (i-
splay) attraverso una stringa generata in modo casuale, con il
programmantooki e’.

7. Avvia‘xi ni t’ con gli argomenti determinati in base all’elabora-
zione precedente.

8. Al termine del funzionamento thi ni t ’, elimina l'autorizzazio-
ne concessa precedentemente.

©

Infine, viene liberata la memoria usata per I'utilizzdaebnsole
virtuale in cui prima si collocava il sistema grafico.

Da guanto visto finora, si puo intuire I'importanza delloigtr~/ .

xi ni trc’. E il mezzo attraverso cui avviare pit programmi clienti,
ma non solo: esistono programmi che hanno lo scopo di coafigur
alcune impostazioni del servente X e questo & I'unico pashoatio
per metterli in esecuzione in modo automatico. Un esempjoesti
programmi €xset .

Supponendo di avere avvidkt ar t x’ senza argomenti, si dovrebbe
ottenere uno schema simile a quello seguente:

..---startx---xinit-+-Xorg
‘- fvwm
Come si puo osservare, rispetto allo stesso esempio vifitosee
zione precedente, si hatartx’ che avvia'xi nit’, il quale poi
provvede al resto.

28.5.1.3 Script «~/.xinitrc»

«
Questo script € quello predefinito per I'avvio dei primi pragmi
clienti di un servente X avviato attraverso il programtxiani t *.

Per preparare il proprio script personalizzato si puo pada quel-
lo predefinito della distribuzione GNU che dovrebbe trovali&n-
terno di‘/ usr/1ib/ X11/ xinit/’ (oppure’/etc/ X11/ xinit/’).
Basta copiarlo nella propria directory personale e camghiaome
facendolo diventare-/ . xi nitrc’.

La preparazione di questo script € molto importante, se fion a
perché permette di definire il tipo di gestore di finestre éhaisle
utilizzare.

Un tempo, il file predefinito era piuttosto complesso, ineludo la
procedura di autorizzazione all'accesso per la stazioaficgr Re-
centemente le cose sono cambiate e il problema di questezauto
zazione é stato spostato nello scriptar t x’. Pertanto, se verso la
fine del file siincontra un commento del tigp st art sone ni ce
progr ans’, si possono aggiungere dei comandi solo dopo quel pun-
to; diversamente, se il file non contiene nulla di partioe|éo si puo
semplicemente scrivere da zero. L'esempio seguente sistéea
un’impostazione recente, in cui il filte/ . xi ni t r ¢’ pud limitarsi a
contenere solo cio che serve direttamente all’'utente finale
[ #1/bin/sh

xsetroot -solid Steel Bl ue

exec fvwm
Il programma‘xset r oot * definisce lo sfondo, in questo caso solo
un colore, quindi termina immediatamente I'esecuziongrdgram-
ma'‘f vwni e il gestore di finestrenindow managerda avviare; in
particolare si usa il comandexec’ allo scopo di rimpiazzare la
shell. Eventualmente, prima di avviare il gestore di fireesirpos-
sono indicare altri programmi che si vuole siano gia pramgse-
cuzione quando si avvia il servente. Per esempio, volenu@/
‘xcl ock’ basterebbe modificare le ultime righe come segue:
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# start some nice prograns
xsetroot -solid Steel Bl ue
xclock -geonetry +0+0 &
exec fvwm

In questo caso'xcl ock’ viene avviato sullo sfondo perché altri-
menti, a differenza dixsetroot’, rimarrebbe in funzione fino al
ricevimento di un segnale di interruzione, impedendo casvio
del gestore di finestre fino al termine del suo funzionaménto.

Si deve ricordare che si tratta di uno script, pertanto oecone
gli siano attribuiti i permessi necessari di esecuzione.

28.5.1.4 Configurazione globale e sequenza di script

Quando si vuole fare in modo che si possa mettere in funzione i
sistema grafico X senza costringere gli utenti a predisparte-

ro personalizzazione tramite il fite/ . xi ni trc’, si deve essere in
grado di risalire alla configurazione generale. In questsseogni
distribuzione GNU potrebbe avere una propria politica estpe-
schia di complicare le cose. Qui viene proposta una sitnazima

in pratica ognuno deve rifare una propria ricerca.

Si parte dallo scriptst art x’ per determinare la collocazione dei
file di configurazione predefiniti:

userclientrc=$HOVE/ . xinitrc
userserverrc=$HOVE/ . xserverrc
sysclientrc=/usr/lib/X11/xinit/xinitrc
sysserverrc=/usr/|ib/X11/xinit/xserverrc
| defaul tclient=/usr/bin/X11/xterm

| def aul tserver=/usr/bin/X11/ X

In questo caso, si intende intuitivamente che:

«lo script da usare per avviare i programmi clienti, secotelo
impostazioni degli utenti, &/ . xi ni trc’, mentre quello che
stabilisce quale sia il programma servente/e xserverrc’;

* in mancanza degli script degli utenti, si usanosr/ i b/ X11/
xinit/xinitrc’ e ‘/usr/lib/X11/xinit/xserverrc’ ri-
spettivamente;

*in mancanza anche di questi file, si avvia semplicemente il
programma‘xt erni come cliente e il programmax’ come
servente.

Tuttavia, dal momento che gli script usr/1i b/ X11/xinit/
xinitrc' e‘/usr/lib/X11/xinit/xserverrc’ servono in pra-
tica alla configurazione del sistema grafico, & normale cHerta
collocazione reale sia invece nella directorgt ¢/ X11/ xinit/’,
dove i nomi di origine corrispondono soltanto a dei collegam
ti simbolici. Nello stesso modo, il filg usr/ bi n/ X11/ X' che rap-
presenta il servente predefinito, dovrebbe essere un pnogaeche
si limita ad avviare a sua volta il fil& et c/ X11/ X', che a sua
volta dovrebbe essere un altro collegamento simbolico cheap
all'eseguibile corretto (di solitd usr/ bi n/ X11/ Xor g’).

Giunti a questo punto conviene dare un’occhiata aifilesr / 1 i b/
X11/xinit/xinitrc’ e ‘fusr/lib/X11/xinit/xserverrc’,
ovvero a‘/etc/ X1l/xinit/xinitrc' e ‘/etc/ X11/ xinit/
xserverrc’. Il file ‘xi ni trc’ potrebbe presentarsi cosi:

#1'/ bin/ sh
# $Xorg: xinitrc.cpp,v 1.3 2000/ 08/ 17 19:54:30 cpgbld Exp $
/etc/ X111/ xinit/xinitrc

global xinitrc file,
xinit (startx)

used by all

#
#
# X sessions started by
#

# invoke gl obal X session script

. letc/X11/ Xsessi on

In questo caso, si vede che viene letto il contenuto del fide c/
X11/ Xsessi on’ e trattato come una prosecuzione dello script stes-
so. Attraverso questo script ulteriore, si fanno poi unéesdiraltre
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operazioni, con cui si configura in pratica cio che viene deinito
comesessione

Il sistema grafico X puo essere usato senza doversi prendefe ¢
ra della configurazione della sessione. In pratica, sir@tiguesto
usando il file'~/ . xi ni t r ¢’ personalizzato, perché in tal moda si
esclude I'uso dello scripki ni t r ¢’ globale, senza il quale non si
attiva lo script'Xsessi on’. Tuttavia, se si vogliono usare conve-
nientemente quelli che sono definiti comestori di sessionéper
esempio Gnome o KDE, che si collocano al di sopra dei comu-
ni gestori di finestre), non si puo evitare il passaggio pesciipt
‘Xsession'.

Senza entrare nel dettaglio dello scripsessi on’, vale la pe-
na di annotare che questo, se lo trova, utilizza anche il*file

. Xsessi on’, nel caso un utente volesse definire I'utilizzo di un
gestore di sessione diverso da quello predefinito.

Volendo dare un’occhiata allo scripkserverrc’, si potrebbe
trovare un contenuto simile a quello seguente:
[ # /i n/sh

exec /usr/bin/X11/ X -dpi 100 -nolisten tcp
In pratica, si avviail file/ usr/ bi n/ X11/ X (*/ usr/ bi n/ X11/ X'),
che, come gia descritto, dovrebbe corrispondere in pratioa col-
legamento simbolico riferito & et c/ X11/ X', il quale, a sua volta,
dovrebbe essere un collegamento che punta al servente pdait
proprio elaboratore.

In questo caso particolare, si vede che, per motivi di sizag
sono inibite espressamente le comunicazioni di rete attsavil
protocollo TCP/IP, con I'opzione nol i sten tcp’. Pertanto, un
utente che volesse abilitarle, dovrebbe scrivere il poofiie ‘~/ .
xserverrc’, senza l'uso di questa opzione.

28.5.2 Privilegi per il funzionamento di un servente grafico
«
Esiste un particolare importante a proposito del funziogram di

un servente: per poter svolgere il suo compito deve potexdzre

a certe risorse disponendo di privilegi adeguati. Perchéaeven-
ga e sia consentito I'uso da parte di utenti comuni, € nedessiae
I’eseguibile che lo rappresenta abbia i permessi necessanderlo
capace di questo. In pratica deve appartenere all'utente ' e ave-

re il bit SUID attivo (SUID-root). Generalmente, il fileusr / bi n/

X' & un programma che ottiene tali privilegi e si occupa di aevia
collegamentd/ et ¢/ X11/ X'. L'esempio seguente mostra i permessi
di questo file:

$ I's -1 /usr/bin/X[Invio]

-rwsr-sr-x 1 root root 7400 gen 29 18:35 /usr/bin/X11/ X

In questo modo, I'utente comune non puo avviare direttaaiésge-
guibile del servente grafico che preferisce, ma deve ligiitausare
X,
28.5.3 Stazioni grafiche virtuali multiple

«
X puo gestire piu di una stazione grafica virtuale simultameste,
con una modalita d’uso simile a quella delle console viriain si-
stema GNU/Linux. In pratica, € possibile avviare diversivsati X
a cui si abbina un numero di stazione grafica differente. Dmhen-
to che si tratta sempre della stessa macchina fisica, la coafigne
non cambia.

L’avvio di piu stazioni grafiche virtuali puo creare dei pleini
con il mouse se il dispositivo corrispondente non consemntett
tura simultanea da parte di piu processi. Questo & sempresscs
problema legato ai mouse bus e si puo risolvere utilizzahde-i
mone'gpni con I'opzione - R, facendo poi in modo che X utilizzi
il dispositivo‘/ dev/ gpndat a’.




1170

Come e stato descritto nelle sezioni precedenti, il sistgrafico

viene avviato generalmente attraverso lo scriptart x’, o even-
tualmente richiamando direttamente il programixiani t . Quan-
do non si specificano opzioni particolari, si intende volevia-

re il servente X utilizzando la stazione grafica®’. In un sistema
GNU/Linux, cio si traduce in pratica nell'utilizzo della piaione
corrispondente alla prima console virtuale disponibile di solito
¢ la settima.
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Se si vogliono avviare altri serventi X, occorre specificaredi-
verso numero di stazione grafica, cosa che serve solo aglistin

le. Cosi, ogni nuovo servente avviato va a utilizzare unazjmwee
corrispondente alla prima console virtuale rimasta liberaratica,
[Ctrl Alt F7] dovrebbe permettere di raggiungere la prima di que-
ste stazioni grafiche virtuali,Gtrl Alt F8] la successiva e cosi di
seguito.

Semplificando quanto mostrato nelle sezioni precedentippgsi-
to di‘xinit’ e di‘startx’, si puo fare riferimento alla sintassi
seguente per avviare un servente X.

xinit -- [ stazione_grafic}l [ opzion]

startx -- [stazione_grafic}i [opzion]

Dopo i due trattini di separazione della parte cliente ddlgser-
vente, e possibile indicare il numero della stazione graécaubito
dopo si possono indicare altre opzioni.

Di solito, si avvia‘startx’ (e meno frequentemente si avvia di-
rettamentexi ni t ') senza indicare alcuna stazione grafica, facendo
riferimento implicitamente al numero0’. Dopo averne avviato uno
con questo numero, NON ne possono essere avviati altri catledo

S0, quindi, se si vogliono gestire piu serventi contempeaamente,
occorre definire la stazione grafica.

$ startx -- :1[Invio]

L’esempio mostrato avvia una copia del servente X utilizizata
stazione grafica 1'.

Ci possono essere dei motivi per avviare diversi serventmika-
neamente; per esempio per avere due o piu sessioni funzidman
qualita di utenti differenti, oppure per poter confrontér&unzio-
namento in presenza di diverse opzioni del servente, colmeare
seguente, dove si specifica una profondita di colori di 16 bit

$ startx -- :2 -depth 16 [Invio]

E importante tenere a mente che le opzioni del servente, ehe n
I'esempio sono costituite solo dadept h 16’, vanno poste dopo
I'indicazione della stazione grafica.

28.5.4 Definizione dello schermo

Per I'utilizzo normale che si puo fare di X non € necessarie do
versi rendere conto che ogni programma cliente deve spa@flo
schermo su cui vuole apparire. Infatti, viene definita a@tcamen-

te la variabile di ambient®ISPLAY contenente le coordinate del-
lo schermo predefinito. Modificando eventualmente il contiemali
questa variabile, si cambia I'indicazione dello schermedgfinito
per i programmi che vengono avviati ricevendo quel valore.

Generalmente € possibile informare un programma dellorsche
mo su cui questo deve apparire attraverso un argomentoasthnd
‘- di spl ay’, descritto nella sezion29.1

28.5.5 Accedere allo schermo

Quando si esegue una sessione TELNET, o qualunque altra cos
che permetta di accedere a un sistema remoto, si avvia una-pro
dura di accesso su un altro elaboratore, utilizzando il poagpme
terminale o console remota. Quando si utilizza un servergepis-
sibile condividere lo schermo del proprio monitor. Perdastcorre
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autorizzare I'utilizzo del proprio schermo all’elaboreggemoto. Si
osservi il comando seguente:

tizi o@linkel . brot.dg: ~$ xterm -display :0 &[Invio]

Si tratta dell’'utentet i zi o’, che dall’elaboratorelinkel.brot.dgin-
tende avviare il programm&t er ni utilizzando lo schermo: 0’
presso il suo stesso elaboratore locale. Si osservi anéhsechu-
tente in questione avvia questo comando da una finestrawinizie
che sitrova gia a funzionare sullo scherm@’, il comando seguente
significherebbe la stessa cosa, in quanto I'informaziotie saher-
mo verrebbe ottenuta dalla variabile di ambieDiSPLAY, senza
bisogno di utilizzare I'opzioné di spl ay’:

tizio@linkel.brot.dg: ~$ xterm &[Invio]

Questo comando avviat er ni, il quale tenta di connettersi con il
servente X che gestisce lo schermo locale. 0’ (abbreviato con
20’), allo scopo di poterlo utilizzare: se il servente X si riéipt
‘xt er i deve rinunciare.

L’autorizzazione ad accedere allo schermo deve esserdtdefin

anche per lo stesso utente che ha avviato il servente X:- futta
via, questa autorizzazione viene predisposta inizialménimo-
do automatico, attraverset art x’, oppure uno degli altri scrip
coinvolti.

—

L’autorizzazione all'utilizzo del proprio schermo grafide parte di
programmi in esecuzione su altri elaboratori connessi tie peid
avvenire semplicemente in base a un elenco di indirizzireazati,
oppure attraverso altre forme di riconoscimento. Qui velggpie-
gati solo i modi pitl semplici e meno sicuri; per avere unaovisi
completa delle possibilita si devono consultare le pagimeahuale
X(1), xauth(1)e Xsecurity(1)

E importante non sottovalutare il pericolo di un access@sig
derato al proprio servente X, in quanto un aggressore paepar
puo sfruttare questa possibilita per arrivare anche azzdite |2l
tastiera. In pratica, un aggressore potrebbe fare tuttiboquiee gli
concedono i privilegi con cui € stato avviato il servente X.

Il metodo pit semplice in assoluto per concedere I'accelssEreen-
te X e quello di stabilire attraverso il comanddost ' quali sono
gli elaboratori che possono accedere. Questo significaditgshen-
te che tutti gli utenti di questi elaboratori possono acoedéolendo
distinguere tra gli utenti, occorre utilizzare almeno iltodo delle
chiavi in chiaro (M T- MAG G- COOXI E- 1°).

Per attuare in pratica questo secondo meccanismo, VielirzaHi
to un file di configurazione personale/ . Xaut hori ty’, nel quale
sono elencati degli indirizzi di serventi X e le chiavi di asso re-
lative. Questo file non e leggibile direttamente; tuttaaditolo di

esempio, potrebbe contenere le informazioni seguenti,schie-

riscono all’'utente'ti zi o’ presso il solito elaboratorginkel.brot.
dg

‘ dinkel /unix:0 MT-MAG C- COXIE-1 0f 207ef 0f 71e2490b0648c26ed4f 3e41
dinkel . brot.dg: 0 M T-MAG C- COOKI E-1 0f 207ef Of 71e2490b0648c26ed4f 3e41

Questo contenuto determina che il servente X, avviatoudelite a
cui appartiene questo file, accetta connessioni localiafgtso un
socket di dominio Unix) e connessioni remote, attraverdedaica
del ‘M T- MAG C- COXXI E- 17, quando chi accede fornisce la chia-
ve di riconoscimento0f 207ef 0f 71e2490b0648c26ed4f 3e41’.

In questo caso, la chiave ¢ la stessa, sia per le connessiati kia
per quelle attraverso la rete, ma potrebbero essere div@tsehe
conta € che il cliente sia in grado di fornire la chiave giusthase

al tipo di connessione che effettua con il servente.

Per fare in modo che il cliente sappia quale chiave utiliezaccorre
che l'utente che tenta di accedere al servente X abbia un-file
. Xaut hori ty’ contenente un record adatto. In pratica, se l'utente
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‘cai 0’ vuole accedere, deve avere il record seguente nel casmques
avvenga nell’'ambito dello stesso elaboratore locale:
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‘ dinkel /unix:0 M T-NMAG G- COOKI E-1  0f 207ef Of 71e2490b0648c26ed4f 3e41 ‘

Oppure, gli serve il record successivo nel caso debba aezddain
altro elaboratore:

‘ dinkel . brot.dg:0 M T-MAG G- COOKI E-1 0f 207ef Of 71e2490b0648c26ed4f 3e41 ‘

Lo stesso utente che ha avviato il servente X deve essere|auto
rizzato, attraverso il proprio file-/ . Xaut hori ty’ che serve per
questo scopo, imponendo agli altri la chiave di accesso.

Si pud comprendere meglio il meccanismo della chiave dindeo
scimento'M T- MAG C- COOKI E- 1, solo se si pensa allo scopo che
ha: una persona puo avere la possibilita di accedere a giorela
tori di una stessa rete locale, ma le utenze relative potrebdnche
corrispondere a nominativi-utente distinti, a secondéedaborato-
re. Questa persona puo avere la necessita di accedere aquesti
elaboratori, attraverso la rete, avviando Ii un programie pero
deve apparire presso la stazione da cui sta operando.ilteattini,
guando c'e la necessita di avviare un programma che deveiagppa
sullo schermo di un altro elaboratore, di solito si trattatéinze che
appartengono alla stessa persona fisica; in questo senstmarila

di strano se tutte queste utenze condividono la stessaechiav

Per la precisione, nel caso di due utenti che appartengtinstas-
so elaboratore, il record che descrive la chiave di accexsad
deve essere identico per entrambi. Di conseguenza, lavisiodi
ne di questo implica che il servente X avviato da uno di quizsgi
€ anche accessibile dall'altro.

Dal momento che il file'~/. Xaut hority’ non € un file di te-
sto normale, per accedervi, si utilizza generalmente igmma
‘xaut h’.

28.5.5.1 Utilizzo di «xauth»

Il programma‘xaut h’ & necessario per poter accedere alle infor-
mazioni contenute nei file di autorizzazione, normalmenrte
Xaut hori ty’, per poterle modificare. Per la maggior parte delle
situazioni,'xaut h’ non ha bisogno di contattare il servente X.

xaut h [ opzion] [ comando argomento]

Il programmatxaut h’ interviene in base a dei comandi, che gli pos-
sono essere impartiti come argomenti della stessa rigardace
do, nella parte finale, oppure in modo interattivo, attragdlinvito
seguente:

xaut h>

Spesso, i comandi richiedono I'indicazione di un file. In lipuec-
casione, se si utilizza un trattino singote'(, questo viene inteso
come lo standard input, oppure lo standard output, a secdelda
contesto.

Tabella 28.26. Alcune opzioni.
| Opzione Descrizione
Permette di accedere a un file di autorizza-
zioni differente da quello standard, che|di

solito &'~/ . Xauthority’. o
Laccesso al file delle autorizzazioni € re-

golato attraverso un file lucchett¢k fi-
le), che alle volte potrebbe rimanere pre-

b sente senza che ce ne sia piu bisogno.|Ec-
cezionalmente e con prudenza, si puod Uti-

lizzare questa opzione per forzare il blgc-

co ed eliminare il file lucchettodck file)
relativo.

-f file_di_autorizzazione
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Tabella 28.27. Alcuni comandi. | comandi diaut h’ posso-
no essere impartiti in modo interattivo, oppure possoneress
indicati come argomenti finali della riga di comandoxdiut h’.

Comando

Descrizione

add stazione_grafica .

< protocollo .
— chiave_esadecimale

Questo comando serve ad aggilin-
gere manualmente un record nel
file di autorizzazione. Deve esse-

re specificata: la stazione grafica,
ovvero un indirizzo che non arriva
a specificare anche lo schermo (in
caso contrario questa informazio-
ne viene ignorata semplicementge);
il tipo di protocollo, che pud an-
che essere abbreviato con un pun-
to singolo (.’), nel caso si tratf]
del tipo‘M T- MAG G- COOKI E- 1';

la chiave esadecimale, ovvero una
stringa composta da un numero pa-
ri di cifre esadecimali, senza alcun
prefisso.

Iist [ stazione_grafica]

Permette di visualizzare i record
del file di autorizzazione, limitan-
dosi alle stazioni grafiche indica-
te. Se queste non sono specifi-
cate, il comando mostra I'elenco
completo.

info

Permette di conoscere alcune jn-
formazioni generali sul file di
autorizzazione.

extract file [stazioneigrafica]

nextract file .

“—*  stazione_grafica.

Questo comando permette |di
estrarre alcuni record dal file delle
autorizzazioni, corrispondenti
alle stazioni grafiche indicate. |l
risultato viene accumulato nel file
indicato come primo argomento di
questo comando. Nel primo caso,
con ‘extract’, le informazioni
vengono memorizzate in forma
binaria, mentre nel secondo, con
‘nextract’, queste informazioni
sono convertite in forma testuale.

nerge file

nner ge file

Questo comando consente di ac-
quisire nel file di autorizzazione
i record contenuti nel file indica
to. Questi record vanno a sostitui-
re quelli corrispondenti, riferiti al
le stesse stazioni grafiche che do-
vessero essere gia presenti nel pro-
prio file di autorizzazione. Anche
in questo caso vale la differenza
per cui‘nerge’ si aspetta di at
tingere i record da un file binario,
mentre' ner ge’ utilizza un file di
testo normale.

renove stazione_grafica

Elimina i record specificati attra
verso lindicazione delle stazioni
grafiche relative.

exit

quit

Questi due comandi riguardano
il funzionamento interattivo di
‘xaut h’. Con ‘exit’ viene con-
cluso il funzionamento del pra
gramma, salvando le modifiche;
con‘qui t’, si ottiene una conclu-
sione senza salvare.

Segue la descrizione di alcuni esempi.

®tizio@lnkel.brot.dg: ~$ xauth add :0 .

12345678 [ Invio]

L'utente aggiunge, o modifica, il record di autorizzaziome r
ferito all’accesso locale, specificando per questo il proito
lo ‘M T-MAG G- COXI E-1' in modo predefinito, attraverso

il punto, indicando una stringa esadecimale molto semplice

12345678

®tizio@lnkel.brot.dg: ~$ extract /tnp/prova :0/[Invio]
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Estrae una copia del record di autorizzazione all'accessué e
la salva nel file/ t np/ prova’.
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® cai o@li nkel . brot. dg: ~$ merge /tnp/prova : 0[Invio]

Un altro utente, si appropria dei record contenuti nel‘fikt c/
prova’.

®tizio@oggen. brot.dg: ~$ xauth extract - $DI SPLAY; ..
— | rsh dinkel.brot.dg xauth .-
b nerge - [Invio]
L'utente ‘ti zi o’ che sta utilizzando I'elaboratomr®ggen.brot.
dg ottiene attraversor sh’ di aggiungere al proprio file di au-
torizzazione remoto, quello presso la sua utenza corrésgte
nell’elaboratoredinkel.brot.dgil record riferito al servente X che
sta utilizzando in quel momento. In altri termini, fa in modio
poter avviare dei programmi presso I'elaboratore remdibz-u
zando la stazione grafica su cui si trova. Si osservi l'ustadel
variabile di ambient®ISPLAY per ottenere I'indicazione preci-
sa dello schermo che sta utilizzando e anche I'uso delrtoagter
collegare i due programmi attraverso i flussi standard.

28.5.5.2 Utilizzo di «mcookie»

Il programmantooki e’ ha lo scopo di generare un numero esade-
cimale, piu 0 meno casuale, convertito in stringa, che vaamesso
attraverso lo standard output:

ncooki e

La sua utilita sta solo nel facilitare la generazione di ¢hyzer il

sistema di autorizzazione. La situazione piu comune in cenes
utilizzato e il comando seguente, dove in pratica ci si rispa di

decidere la chiave:

$ xauth add :0 . ‘ntookie’ [Invio]

28.5.56.3 Riepilogo sull’utilizzo del file di autorizzazione

Il file di autorizzazione € composto da record contenentinfima-
zioni: la stazione grafica (senza il dettaglio dello schgrihmome
di un protocollo di autenticazione; una chiave, il cui sfgito varia
a seconda del tipo di protocollo utilizzato.

E importante sottolineare che puo esistere un solo recorst@zo-
ne grafica, per cui, ogni volta che si aggiunge un record pecarta
stazione, questo va a sostituire un altro record eventifatéao alla
stessa stazione.

In generale, si distingue tra la stazione grafica localej asi@accede
senza passare per la rete, e le stazioni grafiche remotepoltene
gono anche l'indicazione del nome del nodo di rete. Tra leicta
remote ci puo essere anche quella locale, indicata secopdato
di vista della rete.

Perché possa avvenire una connessione tra un programmge @ie
un servente X, € necessario che il record di autorizzaziaue puo
accedere il cliente, riferito al servente X in questiona,identico a
quello corrispondente del servente X.

Il sistema di autorizzazione di X sembra fatto perché lewits@no
cambiate spesso. In generale, si cerca di sistemare liazdaione
sempre solo nel momento in cui ne esiste il bisogno, ma sdbjpo
sarebbe bene cambiare la chiave di autorizzazione.

28.5.5.4 Utilizzo di «xhost»

Il programma xhost ’ permette di aggiungere o togliere nomi dalla
lista di elaboratori e utenti a cui & concesso di utilizzaredhermo
grafico, senza la richiesta di altre forme di autenticazione

xhost [[+| ] nome.]

xhost [+| ]
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Se non vengono utilizzati argomentkhost’ emette un messag-
gio informando sullo stato attuale del controllo degli &siel nomi
indicati nella sintassi dixhost * hanno una struttura particolare:

famiglia: indirizzo

In pratica, per le connessioni su reti IPv4 si utilizza la iigiia
‘i net’.

Le funzionalita di X non sono sempre presenti su tutte letgfiat-
me. In questo caso particolare, potrebbe darsi che non swhjile
regolare gli accessi ai singoli utenti.

Se si vuole concedere sistematicamente l'accesso a quatthe
do di rete, conviene inserire i comandi necessari all'mtedel file
‘~/.xinitrc’ in modo che siano eseguiti ogni volta all'avvio del
servente X.

Tabella 28.28. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
+ L’accesso é consentito a tutti.
L'accesso € consentito solo agli elaborgto-
- ri e agli utenti inclusi nell’elenco di quelli
autorizzati. \ -
I nome indicato -- pud trattarsi di un ela-
boratore o di un utente di un elaboratore
[ +] nome

-- € autorizzato a utilizzare lo schermo, Il

segnad+ iniziale e facoltativo.
I nome indicato (puo trattarsi di un ela-
boratore o di un utente di un elaboratore)
non & autorizzato a utilizzare lo schermo.
Le connessioni in corso non vengono In-
terrotte, ma le nuove connessioni vengono
impedite.

- nome

Segue la descrizione di alcuni esempi.

® $ xhost +[Invio]
Autorizza chiunque ad accedere.

* $ xhost - [Invio]
Limita la possibilita di accesso ai soli nomi inseriti nelénco di
elaboratori e utenti autorizzati.

® $ xhost +inet:roggen.brot.dg][Invio]
Consente all'elaboratoreoggen.brot.dgli accedere al servente
grafico.

® $ xhost -inet:roggen.brot.dg][Invio]

Elimina I'elaboratoreroggen.brot.dglalla lista di quelli a cui e
consentito accedere.

28.5.5.5 Utilizzo di «xon»

«
‘xon’ esegue un comando in un elaboratore remoto attravesso,
facendo in modo che venga utilizzato il servente X locale:

xon nodoiremoto[ opzion] [comandq

Si tratta in pratica di un modo abbreviato per eseguire witap
cazione remota senza la necessita di utilizzare la soli@onp
‘- display’.®

Se attraverso gli attributi non viene indicato alcun contadd ese-
guire, ‘xon’ tenta di avviaréxterm -1 s’, in pratica una sessione
‘xt er i di login.

‘xon’ € in grado di funzionare solo quando I'elaboratore remgto &
configurato in modo da consentire le connessioni remotvaitso
‘rsh’ senza richiedere alcun tipo di riconoscimento. Sotto gquest
aspetto, xon’ & limitato all'utilizzo nelle reti chiuse in cui esiste
un serio rapporto di fiducia tra le persone che vi accedono.
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Tabella 28.29. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Prima di eseguire il comando indicato, uti
lizza ‘xhost’ nel tentativo di autorizzare
I'elaboratore remoto a utilizzare il proprio
servente X. In effetti, lo scopo dixon’
e quello di facilitare I'esecuzione di pro-
grammi remoti ma con un /O locale, ci
attraverso il servente X con il quale |s
interagisce.
Quando'xon’ viene avviato attraverso una
finestra di terminale, utilizzando questa gp-
zione si riceve lo standard output e lo stan-
dard error. In tal modo si possono go-
noscere eventuali segnalazioni di errore e
gualunque altro output normale.

-access

Lo

- debug

L’esempio seguente mostra I'avvio del programmaal ¢’ nell’e-
laboratoreroggen.brot.dgutilizzando il servente X locale. Prima di
farlo, ‘xon’ avvia‘xhost ' per consentire all'elaboratore remoto di
accedere al proprio servente X.

$ xon roggen. brot.dg -access /usr/bin/X11/xcal c [Invio]

28.5.6 Accedere allo schermo con Secure Shell

Secure Shell (sezion®l.?) facilita le connessioni remote, gestendo
in modo automatico tutto il procedimento di autorizzaziati&éac-
cesso al proprio schermo. Per arrivare a questo risultamn@nque
necessario abilitare tale funzionalita nella configuragicsia dalla
parte del servente, sia dalla parte del cliente.

Nel file di configurazione del servente Secure Shell, &€ necess
trovare queste direttive:

X11Forwar di ng yes
X11Di spl ayCf f set 10

Nel file di configurazione del cliente Secure Shell, € necessa
trovare queste direttive:

[ Host
\ Forwar dX11 yes

Cosi facendo, una volta aperta una finestra di terminald, miiG
collegare all’elaboratore remoto usando il cliente Se&inell, come
nellesempio seguente:

tizi o$di nkel . brot.dg: ~$ ssh cai o@ oggen. brot. dg [Invio]

Dopo la fase di autenticazione, che potrebbe consistele nehie-
sta della parola d’ordine, e possibile verificare che laakile di
ambienteDISPLAY risulta impostata in modo da fare riferimento
al proprio elaboratore locale, utilizzando uno schermdigalare,
come definito nella direttivax11Di spl ayCf f set ’:

cai o$roggen. brot. dg: ~$ echo $DI SPLAY [Invio]

di nkel . brot.dg: 10.0
A questo punto, e sufficiente avviare un programma grafictugua
que nell’elaboratore remoto, senza bisogno di altro: Bm¢tdi farlo
funzionare sul proprio schermo grafico.

cai o$roggen. brot. dg: ~$ xcl ock [Invio]

Si osservi che la comunicazione tra i due elaboratori awvan
l'interno di un tunnel definito da Secure Shell. Cid consetite
ottenere una connessione cifrata; in ogni caso, tuttawa,ténere
in considerazione che non viene rilevata come tale da unanog
ma di analisi del traffico in rete, ma solo come una connesgion
Secure Shell.
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28.5.7 Cambiare identita

«
Quando si intende avviare un programma che utilizza la grafi@
con i privilegi di un altro utente, non basta usare il comaisdo, co-
me avviene per quei programmi che richiedono soltanto umitede
a caratteri. Infatti, si crea il problema delle autorizpawj gia de-
scritto nelle sezioni precedenti. Pertanto, occorre exgmtente un
programma analogo‘au’, in grado pero di provvedere anche a cio
che serve per autorizzare la comunicazione con il propricesgee
X. A titolo di esempio viene descritto Gksu:

gksu [- u utentq [ opzionil [ comand(]

Se il programmagksu’ viene avviato senza alcun argomento, chie-
de interattivamente cosa deve fare: quale utente deve suipare e
quale comando eseguire.

Figura 28.33. Il programmagksu’ avviato senza alcun
argomento chiede tutto in modo interattivo.

Run:
——

As user:
root v | Advanced
X Cancel I Pok |

In ogni caso, viene richiesto I'inserimento della parolardine del-
l'utente che interessa. Di norma, la richiesta della padxadine
coincide con un congelamento momentaneo delle altretattivi

Figura 28.34. La richiesta dell'inserimento della parolardi-
ne. In questo caso verrebbe avviato il programma er ni in
qualita di utenter oot *.

@ Enter the administrative password

The application 'miterm' lets you modify essential parts of your
system.

Password: [e@eeeee|

O Remember password

X Cancel

28.5.8 Tipi di caratftere

«
In base a quanto indicato nel file di configuraziohet c/ X11/
xor g. conf’ nella sezioneFi | es’, i tipi di carattere utilizzati da
X sono collocati nelle directory successive‘/ausr/|i b/ X11/
fonts/'. Allinterno di queste directory si trovano dei file conte-
nenti le informazioni sui vari tipi di carattere tipografieoi loro
nomi sono contenuti negli elenctiiont s. dir’.

Il nome di un carattere tipografico & strutturato in un modanaénte
descrittivo. Segue un esempio che viene scompbsto.

- b&h- | uci dat ypewri t er - medi um r - nor nal - sans- 8- 80- 100- 100- m 50- i s08859- 1 ‘

*'b&h’ & la «fonderia», ovvero il produttore;

*‘luci datypewiter’ definisce lafamiglia;
e ‘medi uni € lo spessore;

*‘r’ éiltipo -- «r» sta peroman(tondo), «i» indicherebbigalic
(corsivo) e «osoblique(obliquo);

*‘normal * e l'ampiezza orizzontale;

e‘sans’ € una particolarita dello stile, in questo caso indica

I'assenza di grazie serif, cioé dei terminali che facilitano la
lettura,;

‘8’ indica la dimensione in punti grafici (pixel);



1178
* ‘80’ indica la dimensione in decimi di punto tipografi-
ci (precisamente si tratta di 722,7 per pollice, pari a circa
0,035 mm);

*‘100’ e larisoluzione orizzontale, espressa in punti per pgllice
per la quale é stato progettato il tipo di carattere;

*'100’ ¢ larisoluzione verticale, espressa in punti per pollieg, p
la quale & stato progettato il tipo di carattere;

volume | Sistemi GNU/Linux

o'm e la larghezza, in questo casmonospaced ovve-
ro a larghezza fissa, mentre l'alternativa sarebbe «p»,
proportionat

*‘50" € lo spessore medio espresso in decimi di punto (in questc
caso si tratta di cinque punti normali);

*‘i s08859-1" e l'insieme di caratteri, in questo caso, il codice
‘i s08859- 1’ corrisponde al noto ISO Latin 1.

cioe

28.5.9 X e l'uso senza dispositivo di puntamento

L'utilizzo del sistema grafico senza mouse, 0 senza un dibpms
equivalente, puo essere importante in condizioni di enmezx@eo co-
mungue quando il tipo di mouse che si ha a disposizione podreb
risultare pitu scomodo che altro.

| serventi grafici di X offrono queste funzionalita attraseil tastie-
rino numerico, dopo aver attivato le estensioni della¢aatiPerché
cio sia possibile &€ necessario che nel file di configurazi@ean-
mentata I'istruzione che si in questo esempio, oppure ehassente
del tutto:
‘ # Option
Per abilitare I'uso del tastierino numerico in modo che pos-
sa sostituirsi al mouse occorre utilizzare la combinazione
[ Ctrl Maiuscole BlocNurh («control», «maiuscole», «blocco-
numeri»). Se la combinazione riesce si ottiene una segoakz
sonora (se si ripete la combinazione si disabilita I'usaasierino).

Da quel momento, si possono utilizzare i tagti[[[8], [[E] e [2],
per spostare il puntatore rispettivamente verso sinistrato, a de-
stra e in basso. Inoltre, si possono usare anche i f@kt{ @], [[3] e
[[@], per ottenere degli spostamenti obliqui. Questi spostdnp®-
trebbero essere piuttosto lenti in condizioni normali; aszelerarli,
mentre si tiene premuto il tasto che si riferisce alla doeeiscelta,
si puo premere e rilasciare immediatamente un altro tassglien-
dolo in modo tale che in quel momento non abbia un significate p
ticolare; probabilmente la cosa migliore & usare per quiésasto
delle maiuscole.

Per emulare i tasti del mouse si utilizzano gli altri tasti stieri-

no numerico: [B] corrisponde a un clic;F] corrisponde a un clic
doppio; [0] rappresenta la pressione di un tasto senza rilasciarlo;
[«] rilascia il tasto del mouse. In condizioni normali, cid Gspon-

de al primo tasto del mouse, ma si puo specificare precisanilent
tasto attraverso una combinazione con i tasii [*]] e [=], che
rappresentano rispettivamente il primo, il secondo (quedintrale)

e il terzo tasto del mouse. Per esempit5]] corrisponde a un clic
con il tasto centrale del mouse.

Figura 28.37. Comandi per I'emulazione del mouse con X.
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X, dopo un po’ di tempo in cui non si utilizza piu il tastierino
numerico in sostituzione del mouse, ne disabilita I'emiglae in
modo automatico.

28.6 La tastiera e la sua configurazione
«elementare»

«
La configurazione della tastiera con X & un problema moltedel
to, che normalmente si risolve semplicemente utilizzaedaplzioni
che sono gia state stabilite; tuttavia, manca una docuiengade-
guata e coerente per le opzioni esistenti e ancora di pit anana
documentazione sufficiente per poter gestire in propriomagpa
autonoma della tastiera.

Si tenga in considerazione che, a causa della complessisistie
ma di gestione della tastiera di XFree86 e di X.Org, le inzimai

che appaiono in questo capitolo possono essere imprecis@ot
semplificate.

28.6.1 Livelli, tasti morti, composizione e gruppi

«
La tastiera dell’elaboratore deriva concettualmente dzllgwelle
prime macchine da scrivere, con le quali ogni tasto poteveige
re due simboli diversi, alzando o abbassando il blocco deiatia
Per questa ragione, nelle tastiere per elaboratore didimgglese i
tasti delle maiuscole si chiamashift, perché spostano virtualmen-
te questi martelli. Secondo lo standard ISO 9995, la selezith un
simbolo in base al meccanismo che normalmente é contraitats
verso il tasto delle maiuscole, avviene in base didelli. In pratica,
SU uno stesso tasto ci puo essere una lettera minuscola saokaiu
o comunque due simboli differenti, in base alla seleziorididslo
appropriato.

Lo standard 1SO 9995 considera che i livelli possano essmfeea
piu di due; per esempio su diverse tastiere europee si etten
selezione di un terzo livello usando una combinazione ctastb
[AltGr]. Con XFree86 e X.Org si gestiscono normalmente quattro
livelli, ma bisognaenere premuto inizialmente il tasto [AltGr]
e aggiungere eventualmente il tastoNlaiuscole] subito dopo,
per raggiungere il quarto livello.

Generalmente, con I'uso dei vari livelli disponibili dowtee essere
possibile esaurire I'insieme dei simboli necessari a un@ad@gua;

tuttavia spesso si utilizzano altre due tecniche per faodil'inse-

rimento di caratteri particolari: tasti morti che servombagcentare
la lettera successiva e sequenze di composizione. Nel praso,

la pressione di un tasto (direttamente o attraverso laiselezel

livello appropriato) non genera alcun carattere, in attbslatasto
successivo: se I'associazione tra i due € valida si ottiarlettera
accentata corrispondente. Nel secondo caso viene utdizrata-

sto per richiedere espressamente una modalita di composijza
cui segue l'inserimento di una sequenza di simboli appatipsge la
seguenza viene riconosciuta, si ottiene un carattere «astow.

Nelle mappe europee comuni, XFree86 e X.Org offrono la
zione di composizione nel livello due del tastal{Gr], ovvero
con la combinazioneNlaiuscole AltGY. Quello che si deve os
servare & che la combinazione deve iniziare con la pressione

[Maiuscolg, perché facendo il contrario, si selezionerebbe invece
il quarto livello.

Per poter selezionare un insieme di simboli differente,osispno
definire deigruppi alternativi, da attivare a scelta. Per esempio, as-
sociando a un primo gruppo la mappa della tastiera italiaaaie
secondo la mappa francese, in corrispondenza di un tasbtrebbe
ottenere sia la lettera «a» minuscola e maiuscola (tastaiana),

sia la lettera «g» minuscola e maiuscola (tastiera francese
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Figura 28.38. Esempio di un tasto con due gruppi, ognuno con
due livelli: la lettera «a» appartiene al primo livello delmo
gruppo; la lettera «A» appartiene al secondo livello demnpri
gruppo; la lettera «g» appartiene al primo livello del setmn
gruppo; la lettera «Q» appartiene al secondo livello debséo
gruppo.

gruppo 1 (it)

gruppo 2 (fr)

livello 2——

A Q

livello 1 ——> a q

XFree86 e X.Org gestiscono facilmente fino a quattro grupa,
quello che conta € avere il mezzo per selezionarli.

Come é noto, quando i due livelli servono a selezionare ksate
lettera, ma in forma minuscola o maiuscola, di norma subtfisit
co della tastiera appare solo il simbolo corrispondentelatter
maiuscola.

Come si intende facilmente, per ottenere il passaggio aveiidio
a un gruppo differente da quello attivo, si devono usaré dasbm-
binazioni di tasti appropriati. | tasti usati per questoEr@engono
chiamati normalmentmodificatori.

Figura 28.39. Normalmente XFree86 e X.Org gestiscono quatt
livelli. Quello che si vede in questa figura € il confronto ira
gruppo'i t* e‘fr’ per lo stesso tasto.

gruppo 1 (it)

gruppo 2 (fr)

livello 4 ——>1

livello 3——>

livello 2——> A Q

livello 1 ——>

=
=

Riquadro 28.40. Confusione tra livelli e gruppi.

La complessita della configurazione della tastiera con ¥88ee X.Org
¢ tale per cui tra gruppi e livelli si crea un po’ di confusiof&atti, di

solito la definizione dei simboli associati ai livelli supt al secondo
avviene incorporando quelli di un altro gruppo. Pertantguippi vanno
considerati in base al contesto e non in senso «assolutende conto
che il cambiamento di gruppo puo voler dire che si sta passahter-
zo livello, oppure che si sta scambiando la mappa attualegoetia di
un‘altra lingua.

E bene osservare che, a seconda di come & configurata laaastie
il tasto [Fissamaiuscolppuo avere funzionalita diverse, anche se
intuitivamente cio non si dovrebbe apprezzare. In pratitalcune
tastiere europee, come nel caso di quella francese, laigmesdi
questo tasto attiva e mantiene il secondo livello, come sgefgem-
pre premuto il tasto delle maiuscole normale; in altri cesime av-
viene nella tastiera statunitense e derivate (compreskadgtadiana),

il comportamento e diverso. Infatti, in questi casi cio chasle e di
ottenere le lettere maiuscole solo nella porzione alfamioaeella
tastiera, mentre il resto dei simboli deve essere accéssidia stes-
sa modalita di prima; inoltre, se si preme il tasto delle reaile, si
vuole che il risultato che si ottiene quando il taskissamaiuscolg

e inserito sia di nuovo di lettere minuscole. Per questo diptwa-
sformazioni, pertanto, il tastoFfssamaiuscolkinserito non serve
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a richiedere il cambiamento di livello, ma trasformazione della
lettera da minuscola a maiuscola, o viceversa.

Questa caratteristica € molto importante e permette direapi
il motivo, per cui, nella configurazione della tastieraiénh,
si ottengono le lettere accentate maiuscole inserendaiprop
[ Fissamaiuscolg

28.6.2 Configurazione elementare
«
La configurazione della mappa della tastiera si fa normatenah

I'interno del file di configurazione di X e si puo alterare duea

il funzionamento con l'aiuto del programmaet xkbmap’.X° Nel-

la situazione piu semplice si fa riferimento a un modelloaditiera
attraverso le indicazioni contenute nei file della diregtgret c/
X11/ xkb/ rul es/'. Per esempio, si potrebbero leggere le direttive
seguenti nel file di configurazione di X:

‘ Section "I nputDevice"
Identifier "Keyboard0"
Driver "kbd"
Option " Cor eKeyboar d"
Option " Aut oRepeat " "500 30"
Option "LeftAlt" "Meta"
Option "RightAlt" " Modeshi ft "
Option " XkbRul es" "xorg"
Opti on " XkbModel " "pcl05”
Option " XkbLayout " it
Option "XkbVariant" "basi c"
Option " XkbOpti ons"
“termnate:ctrl_alt_bksp"
EndSecti on

Le direttive significative dell’esempio sono quelle riferialle op-
zioni che iniziano con la siglakb’. L'opzione' XkbRul es’ dichiara
delle «regole» generali; nella maggior parte dei casi va liredticare
la sigla‘xor g’, che richiama I'utilizzo dei filexkb/ r ul es/ xor g’
e‘xkb/ rul es/ xorg.|st’.

Seguendo I'esempio, all'interno del fibekb/ r ul es/ xor g. | st si
possono individuare tutte le voci che possono essere aaiézper
I'opzione‘XkbModel *:

[T nodel
pclol Generic 101-key PC
pclo2 Generic 102-key (Intl) PC
pclo4 Generic 104-key PC
pcl05 Ceneric 105-key (Intl) PC
trust Trust Wrel ess Keyboard Cl assic
trustda Trust Direct Access Keyboard
yahoo Yahoo! Internet Keyboard

Nell’esempio si vede la selezione di una tastiera a 105dastine;
proseguendo, si vede I'opziongkbLayout’ a cui viene attribuita

la voce'i t’, che presumibilmente serve a individuare una mappa
adatta alla lingua italiana. Anche la disponibilita di qeesigle di-
pende dal contenuto del filekb/ r ul es/ xor g. | st’, che a questo
proposito si pud mostrare cosi:

[T Tayout
us U S. English
en_US U S. English w 1S09995-3
us_intl U S. English w deadkeys
al Al bani an
it Italian
ip Japanese
kan Kannada
yu Yugosl avi an
nec/jp PC-98xx Series
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La disposizione dei tasti associata alla sigla assegnbopzbne
‘XkbLayout ' puo prevedere delle varianti e se necessario quella
preferita va specificata con I'opziorgkbVar i ant *. Nell’lesempio

la dichiarazione riferita all'opzionexkbVari ant’ & perfettamente
inutile, dal momento che con la parola chiakesi ¢’ non si spe-
cifica alcunché. Eventualmente, nel fikkb/ r ul es/ xorg. | st’ si

puo vedere quali varianti sono disponibili, ammesso chei@unino:

I variant \
nodeadkeys El i m nate dead keys \
Volendo gestire piu gruppi di simboli, si possono indicaié p
alternative tra le opzioni diXkbLayout’, come nell'esempio

seguente:

‘ Section "I nputDevice"
Identifier "Keyboard0"
Driver " kbd"
Option " Cor eKeyboar d"
Option " Aut oRepeat " "500 30"
pti on "LeftAt” " Met a”
Qption "RightAt" "ModeShift"
Option " XkbRul es" "xorg"
ption " XkbModel " "pc105”
Option " XkbLayout " "it,fr,de"
Option " XkbVari ant " "basi c, basi c, basi c"
Option "XkbOpt i ons"
"grp:alt_shift_toggle termnate:ctrl_alt_bksp"
EndSecti on

In questa circostanza, si vogliono gestire tre mappe atiemn ita-
liana, francese e tedesca (se ne possono gestire al massiti@}y
Per passare da un gruppo al successivo si deve usare |la eziobie
di tasti [Alt Maiuscolg (& indifferente se si tratta di quelli a sinistra
0 a destra), come si intuisce dall'opzion&bOpt i ons’. Anche per
sapere cosa si puo usare per selezionare un gruppo si destdteon

il file ‘xkb/ rul es/ xorg. | st’:

! option
grp G oup Shift/Lock behavior
grp:swtch R-Al't switches group while pressed

Left Wn-key sw tches group while pressed
Ri ght Wn-key switches group while pressed
Both Wn-keys switch group while pressed
Right At key changes group

grp:lwin_swtch
grp:rwn_swtch
grp:wn_swtch
grp:toggle

grp:ctrl_alt_toggle Al t+Control changes group
grp:alt_shift_toggle A t+Shift changes group
grp: nenu_t oggl e Menu key changes group

Con l'aggiunta di diverse voci nell’opzion&kbLayout ’, € stata
ampliata nello stesso modo la voce relativa alle variargl.ddso una
delle disposizioni richiedesse una variante particolargotrebbe
inserire rispettando 'ordine:

Section "I nputDevice"

Identifier "Keyboard0"

Driver " kbd"

Option " Cor eKeyboar d"

Option " Aut oRepeat " "500 30"

Option "LeftAt" "Meta"

Option "RightAlt" “MbdeShi ft"

Option " XkbRul es” "xorg"

Option " XkbMbdel "pcl05”

Option " XkbLayout " "it,fr,de"

Option " XkbVari ant " "basi ¢, nodeadkeys, basi c"

Option " XkbOpt i ons”

"grp:alt_shift_toggle, termnate:ctrl_alt_bksp"

EndSecti on

In questo caso si specifica la variant@deadkeys’ per la dispo-
sizione francese, che in pratica annulla I'uso dei tastitmiomquel

contesto.

In caso di difficolta, I'opzione'XkbOptions’ pud servire per

specificare cosa usare per richiamare il terzo livello:
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‘ Section "I nput Device"
Identifier "Keyboard0"
Driver " kbd"
Option " Cor eKeyboar d"
Option " Aut oRepeat " "500 30"
Option "LeftAlt" " Met a"
ption "RightAlt" "MbdeShi ft"
Option " XkbRul es" "xorg"
Option " XkbModel " "pcl05"
Option " XkbLayout " "it,fr,de"
Option " XkbVariant" "basi c, nodeadkeys, basi c"
Option " XkbOpt i ons™
“grp:alt_shift_toggle,lv3:switch,termnate:ctrl_alt_bksp"
EndSecti on

In questo caso si dichiara che si vuole usare il ta€timl | alla destra
per passare al terzo livello (quello che nel caso dellagzsttaliana
consente di ottenere simboli come la chiocciola e il carttel). Ec-
co cosa si vede a questo proposito nel'fileb/ r ul es/ xorg. | st’,
si tenga presente comunque che non é detto che tutte leaaivern
funzionino effettivamente:

[1 option
Iv3 Third level choosers
lv3:switch Press Right Control to choose 3rd |evel
I v3: menu_swi tch Press Menu key to choose 3rd |evel
Iv3:w n_switch Press any of Wn-keys to choose 3rd |evel
Iv3:Iwin_swtch Press Left Wn-key to choose 3rd |evel
Iv3:rwin_switch Press Right Wn-key to choose 3rd |evel

Per fare tutte queste cose durante il funzionamento di X (@s8m
che la tastiera sia utilizzabile in qualche modo), si pudeidaco-
mando‘set xkbmap’, come nell’esempio seguente, equivalente al-
l'ultima situazione mostrata. Se si usa il comando al di ifuiet-
I'ambiente grafico, occorre aggiungere I'opzionei spl ay’, per

far sapere al programma dove intervenire.

$ setxkbmap -rules xorg -nodel pcl02 -layout "it,fr,de" ..

s -variant basic -option "" ..
- -option "grp:alt_shift_toggle" ..
= -option "lv3:switch" [Invio]

Si pud comprendere come é stata usata I'opzienpt i on’: la pri-
ma volta ha un argomento nullo per azzerare le opzioni; larsis
volta dichiara la combinazione da usare per cambiare gruaper-
za volta dichiara I'uso del tastdCrl] destro per accedere al terzo
livello.

In conclusione & bene osservare aiesono delle disposizioni di
tasti, come quella canadese§’) che definiscono autonomamen-
te piu di un gruppo. In questi casi diventa difficile o impossibile
abbinarne altre in modo efficace. Eventualmente, dal moonem
si tratta presumibilmente della sovrapposizione dellpaifzione
statunitense con quella francese, si possono usare qustizidni
affiancate (@pt i on " XkbLayout" "us,fr"’).

Tabella 28.50. Alcuni modelli comuni di tastiera.
Denomina-
zione

Descrizione

La tastiera tradizionale di lingua inglese degli elapo-
pcl01 ratori «AT», in cui il tasto Qlt] destro viene usatp
normalmente con la stessa funzione di quello sinistr
La tastiera tradizionale europea degli elaboratori «AT»,
pc102 in cui il tasto [Alt] destro serve normalmente per

ottenere un terzo livello di simbolj. .
La tastiera di lingua inglese degli elaboratori «AT» ¢on

estensioni per MS-Windows (tre tasti in piu), in cui il

°

pet0s tasto [Alt] destro viene usato normalmente con la stessa
funzione di quello sinistro.
La tastiera europea degli elaboratori «AT» con estensio-
pc105 ni per MS-Windows (tre tasti in piu), in cui il tasté\Jt]

destro serve normalmente per ottenere un terzo livello di
simboli.
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Tabella 28.51. Alcune mappe di disposizione dei simboli.
Mappa Descrizione Mappa Descrizione
al Albanese. am Armena.
ar Araba. az Azerbagiana.
be Belga. bg Bulgara.
br Brasiliana. bs Bosniaca.
by Bielorussa. ca Canadese.
cz Ceca. de Tedesca.
dk Danese. ee Estone.
el Greca es Spagnola.
fi Finlandese. fr Francese.
gb Britannica. hr Croata.
hu Ungherese. il Israeliana.
ir Iraniana. is Islandese.
it Italiana. mk Macedone.
m Mongola. m Maltese.
nl Olandese. no Norvegese.
pl Polacca. pt Portoghese.
ro Rumena. ru Russa.
se Svedese. si Slovena.
sk Slovacca. sr Serba.
tr Turca. ua Ucraina.
us Statunitense. us_intl Statunitensg con
accenti morti.
Inglese generaliz-
en_Us zato con estensioni
1ISO 9995.

28.6.3 Geometria

Tra i file che descrivono i vari tipi di tastiera disponibildorc X,

ne esiste un gruppo che serve a ottenere una mappa stampata d
la disposizione dei tasti, con l'aiuto del programmabpr i nt*.1
Questo programma, oltre alle opzioni eventuali, prevedditazio-

ne obbligatoria delle coordinate dello schermo dal qualeusie
ottenere la mappa della configurazione attuale:

xkbpri nt [ opzioni' schermo[ file_da_generar]z

Se non siindica il nome di un file da generare, il programma are
file nella directory corrente che corrisponde al modedkr ver - n.
estensiong, doven descrive le coordinate dello schermo. La tabella
successiva descrive alcune opzionixdibpri nt ’.

Tabella 28.52. Alcune opzioni.

Opzione Descrizione
-col or Genera un risultato con
0 senza colorazione dei
- fono tasti.
Genera un risultato in
-eps formato EPS, altrimen-
ti si ottiene un formato
PostScript.
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Opzione

Descrizione

L'opzione *-fit’, che &
predefinita, fa in modo che
il risultato sia contenuto in
una pagina; con l'opzio-
ne‘-full’ si ottiene un
risultato delle dimensioni

normali.
Consente di stabilire cos

si vuole vedere sui tasti:
nulla, il nome, il codice

numerico o il simbolo. |
Richiede di mostrare |i

simboli a partire dal livellg

-fit

-full

o}]

-1 abel nonel narTel codel synbol s

n,
Si tratta di un modo alter-
nativo per indicare il file
da generare.
Controlla la visualizzaziof
ne dei pittogrammi (se-
condo lo standard ISO
9995-7). Con i tre argo-
menti alternativi si ottent
gono rispettivamente: tut-
ti i pittogrammi, nessuT
Ili

-o file

-pict all | nonel conmon

pittogramma, solo que
comuni.

Vengono mostrati alcuni esempi di utilizzo del programma
‘xkbpri nt ’; successivamente appaiono alcune figure ottenute dalle
configurazione di una mappa italiana a 102 tasti.

®$ xkbprint -color -label synbols -II
— tastiera. ps[Invio]

1 -pict all :0

Genera il file PostScript ast i er a. ps’, con il disegno della ta-
stiera, usando il colori previsti, mostrando i simboli irrispon-
denza dei tasti, partendo dal primo livello (predefinitando
i pittogrammi standard per tutti i tasti con funzioni spéiciaa
mappa che si ottiene fa riferimento alle coordinate dellesto
1 0’, ovvero': 0.0'.

®*$ xkbprint -eps -color -label symbols -1l 1 -pict all .
<

10 tastiera. eps [Invio]

Come nell'esempio precedente, ma creando invece il file EPS
‘tastiera. eps’.

*$ xkbprint -eps -color -Iabel
b -pict all :0[lInvio]

synbols -1l 1 ..

Rispetto all'esempio precedente, non viene indicato il eatel
file da creare, pertanto si ottiene il fileer ver - 0. eps’.

®$ xkbprint -color -label synbols -II
= tastiera. ps[Invio]

3 -pict all :0

Questo esempio € simile al primo, dal quale si distingue per s
cificare la richiesta di utilizzare i simboli a partire daize livel-
lo. In pratica, per la tastiera italiana e per altre tast@ropee,
si tratta di quei simboli che si ottengono tenendo premutsiio
[AIRGr].

®$ xkbprint -color -label code :0 tastiera.ps/[Invio]

Rispetto al primo esempio, viene generato un disegno centen
i codici numerici dei tasti.
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Figura 28.53.'xkbprint -color -label synbols -1l 1
-pict all :0
5 55 5 o 0 A
o g 5 . 5
s LICIC] _ EIEJEI
(5 e 2 O
=] - 30 R I
Figura 28.54.'xkbprint -color -label synbols -1l 3
-pict all :0
T
"ﬂlf% Il
ol
5 ]
CJ OO0

Figura 28.55!xkbprint -color -1abel code :0’
12 ) I ) Y

S [ I O 1 A

= JCJEEE ) CIEE

C ] 50 B
G L] [
] [ . e Y [ Y

28.7 Configurazione piu dettagliata della tastiera
e del mouse

XFree86 e X.Org prevedono un tipo di configurazione piu déta
to; eventualmente & possibile intervenire a livello briahche at-
traverso il programmaxmodnap’. In ogni caso, occorre ricordare
che la configurazione della tastiera interferisce anchegoefia del
mouse; pertanto, un errore fatto da una parte pud ancheuipersi
dallaltra.

Sitenga in considerazione che, a causa della complessigstiana
di gestione della tastiera di X, le indicazioni che appaionquesto
capitolo possono essere imprecise o troppo semplificate.

28.7.1 Componenti della configurazione

Nelle situazioni piu comuni, i componenti usati da X.Org [eer
configurazione della tastiera e del mouse, si trovano arpattl-
la directory'/ et ¢/ X11/ xkb/ '. Per semplicita, qui vengono indicati
percorsi del tipoxkb/ ... | componenti principali sono cinque:

1.i codici dei tasti key codg annotati all'interno della directo-
ry ‘xkb/ keycodes/’, dove si abbinano i codici numerici della
tastiera a dei nomi simbolici, secondo la formaxxx>’;

2.1 tipi, annotati all'interno della directoryxkb/ t ypes/’, dove
si definisce il comportamento dei tasti modificatori (quetie
servono a creare delle combinazioni);

3.le mappe di compatibilita, annotate all'interno dellaedto-
ry ‘xkb/ conpat/’, dove si definiscono gli adattamenti da ap-
plicare quando i programmi non sono in grado di interpretare
correttamente tutte le funzionalita disponibili;
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4. i simboli, annotate all'interno della directorykb/ synbol s/ *,
dove si definiscono i caratteri associati effettivamenteani
simbolici dei tasti;

5. idisegni delle tastierggeometry, annotati all'interno della direc-
tory ‘xkb/ geomet ry/ ’, dove si descrivono le tastiere in modo da
poterne riprodurre una mappa stampata.

28.7.2 Modificatori

«
I modificatori sono i tasti o le combinazioni di tasti che s#w a
cambiare significato ad altri tasti. La configurazione di 686 e
X.Org distingue tra modificatori reali e modificatori virtua

I modificatori reali sono i tasti Maiuscold, [Fissamaiuscolg
[Ctrl] e altri cinque modificatori generici da stabilire, denoatin
‘Mod1’, ‘Mod2’, ‘Mbd3’, ‘Mbd4’ e ‘Mbd5’. A questi modificatori ge-
nerici si possono associare tasti confdt], [ Meta], [ BlocNunj,
che in tal caso sono da considerare dei modificatori virt&alen-
tualmente, un modificatore virtuale puo essere costitmitpratica
da una combinazione di tasti.

Storicamente, i modificatori presenti praticamente iretldttastiere
sono solo i primi tre modificatori reali appena descrittiegto spiega
la necessita di attribuire gli altri ai modificatori genéric

28.7.3 Configurazione
«

La configurazione della tastiera pud avvenire nel‘filer g. conf’
in un modo piu dettagliato rispetto a quanto si descrive hicsSi
osservi I'esempio seguente:

‘ Section "I nput Device"
Identifier " Keyboar d1"
Driver " Keyboar d"
Option "AutoRepeat” "500 30"
Option "XkbKeycodes" "xorg"
Option "XkbTypes" “defaul t"
Option "XkbSynbol s" "en_US(pcl02) +it"
Option "XkbGeonetry" "pc(pcl02)"
Opti on " XkbConpat " "basi c+pc+i s09995"
EndSect i on

Quello che si vede rappresenta una configurazione miniméugier
lizzo di una tastiera italiana tipica in un elaboratore x86 X.0Org.
Le varie opzioni rappresentano le cinque componenti gradcdi
configurazione, che si trovano all'interno dei file contérml-
le directory‘xkb/ keycodes/’, ‘xkb/ t ypes/’, ‘xkb/ synbol s/,
‘xkb/ geomet ry/’ e‘xkb/ conpat /' rispettivamente.

In questo caso, I'opzion&kbKeycodes’ contiene il valorexor g’,
che rimanda ai filexkb/ r ul es/ xor g’ e‘xkb/ rul es/ xorg. | st’;
nel primo di questi due file c'@ un riferimento esplicito aila-
ce ‘xfree86’ per cido che riguarda i codici della tastiera di un
elaboratore x86:

[1 nodel = keycodes
maci ntosh_old = naci nt osh
power pcps2 = power pcps2
pc9s8 = xfree98(pc98)
abnt 2 = xfree86(abnt 2)
j p106 = xfree86(jpl06)
* = xfree86

Cio corrisponde a selezionare il file di configurazioneb/
keycodes/ xf ree86’ che contiene I'abbinamento tra codici nume-
rici della tastiera e codici simbolici, come si puo vedert# efstratto
seguente:

‘ def aul t xkb_keycodes "xfree86" {
include "xfree86(basic)"
<BKSL> = 51;
<LSGT> = 94;

I

xkb_keycodes "basic" {

m ni nun¥ 8;
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nmaxi mune 255;
<TLDE> = 49;
<AEO01> = 10;
<AE02> = 11;

i ndi cat or

1 = "Caps Lock";
indicator 2 = "Num Lock";
indicator 3 = "Scroll Lock";

alias <ALGR> = <RALT>;
H

xkb_keycodes "abnt2" {
include "xfree86(basic)"
<BKSL> = 94;
<ACl12> = 51;
<KPPT> = 134;

s

Come appena descritto, assegnare il valefe ee86’ all'opzione
‘XkbKeycodes’ significa indicare I'uso del filexkb/ keycodes/

xf r ee86’, il cui contenuto, come si puo vedere dall’estratto di esem-
pio, & suddiviso in sezioni. Quando si indica il file, occoefgbe
anche specificare la sezione a cui si fa riferimento; in queat

so la sezione predefinita a essere presa in considerazionel€ g
la denominata nello stesso modo del filef,r ee86’, come si vede
all'inizio:

defaul t xkb_keycodes "xfree86" {
include "xfree86(basic)"

Si puo vedere che questa sezione richiama la sezi@se ¢’ dello
stesso file. In pratica, la configurazione di X €t c/ X11/ xor g.
conf ') avrebbe potuto essere pit precisa specificandola cosi:

Section "I nput Device"

Identifier " Keyboar d1"
Driver " Keyboar d"
Option "AutoRepeat” "500 30"

Option "XkbKeycodes" "xorg(xfree86)"

Option "XkbTypes" "defaul t"

Option "XkbSynbol s" "en_US(pcl02)+it"

Option "XkbGeonetry" "pc(pcl02)"

Option "XkbConpat " "basi c+pc+i s09995"
EndSecti on
L’'opzione'XkbTypes’, che siriferisce alla gestione dei tasti modifi-
catori, contiene il valorédef aul t’, che corrisponde alla selezione
del file ‘xkb/ t ypes/ def aul t’, utilizzando la sezione predefinita
con lo stesso nome. Il contenuto del file potrebbe essereaqques

default xkb_types "default" {
include "basic"
include "pc
include "is09995"
include "extra"
‘ include "nousekeys"
BE
In pratica, viene dichiarato I'uso di altri file della stesbieectory se-
condo la sequenza che si puo vedere. La stessa cosa, si pugezsp
nel file di configurazione di X‘( et ¢/ X11/ xor g. conf '), come si
vede dall’esempio seguente:

[ Section "Input Device”

Identifier " Keyboar d1"
Driver " Keyboar d"
Option "AutoRepeat” "500 30"

Option "XkbKeycodes"

Option "XkbTypes"

Option " XkbSynbol s"

Option "XkbGeonetry"

Option " XkbConpat "
EndSect i on

Naturalmente si possono rendere esplicite le sezioniremseo il
contenuto dei vari file, si dovrebbe scrivere cosi:

"xorg(xfree86)"

"basi c+pc+i s09995+ext r a+tnmousekeys”
"en_US(pcl02) +it"

"pc(pcl02)”

"basi c+pc+i s09995"
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[ Section "Input Device”

Identifier " Keyboar d1"

Driver " Keyboar d"

Option "AutoRepeat” "500 30"

Option "XkbKeycodes" "xorg(xfree86)"
Option "XkbTypes" "basi c(basi c) +pc(defaul t)+,-
1 509995( def aul t) +extra( def aul t) +nousekeys(defaul t)"
Option " XkbSynbol s" "en_US(pcl02) +it"
Option "XkbGeonetry" "pc(pcl02)”
Opti on " XkbConpat " "basi c+pc+i s09995"
EndSecti on
Dopo aver espanso le opzioni precededtpSynbol s’ comincia a
essere piu intuitiva: evidentemente viene usata la sezjpr02’
del file ‘xkb/ synbol s/ en_US e la sezione predefinita del file
‘xkb/ synbol s/it’. In questo modo si fa riferimento alla mappa
inglese con tutte le estensioni del caso, compreso il fétéost usa
una tastiera a 102 tasti, a cui si sovrappone la mappa italcie va
a sostituire alcuni tasti. Dall'osservazione dei file, diedmina che
la sezione predefinita del filekb/ synbol s/it’ é‘basic’:

[ Section "Input Device”

Identifier " Keyboar d1"
Driver " Keyboar d"
Option "AutoRepeat” "500 30"

Option "XkbKeycodes" "xorg(xfree86)"
Option "XkbTypes" "basi c(basi c) +pc(defaul t)+,-
i 509995( def aul t) +extra( def aul t) +nmousekeys(defaul t)"
Option "XkbSynbol s" "en_US(pc102) +i t (basic)"
Option "XkbCGeonetry" "pc(pcl02)”
Opti on " XkbConpat " "basi c+pc+i s09995"
EndSecti on
L'opzione ‘XkbGeonet ry’ serve a dichiarare la forma che ha la
tastiera. Come ormai si intende, viene indicata la sezipn202’
del file ‘xkb/ geomet ry/ pc’. Ovviamente & opportuno che la geo-
metria della tastiera sia conforme a quanto dichiaratdapalione
‘XkbSynbol s’.
L'opzione‘XkbConpat ’ dichiara le «<mappe di compatibilita». Co-
me si vede si fa riferimento alle sezioni predefinite dei fikb/
conpat/ basi c’, ‘xkb/ conpat/pc’ e ‘xkb/ conpat/i s09995’.
Dall’osservazione dei file si determinano le sezioni preuiefi

‘ Section "I nputDevice"
Identifier "Keyboardl"
Driver " Keyboar d"

Option "AutoRepeat” "500 30"

Option "XkbKeycodes" "xorg(xfree86)"
Option "XkbTypes" "basi c(basic)+pc(defaul t)+,
i s09995( def aul t) +ext r a( def aul t) +mousekeys(defaul t)"
Option "XkbSynbol s" "en_US(pcl02)+it(basic)"
Option "XkbGeonetry" "pc(pcl02)”
Option " XkbConpat " "basi c(basi c) +pc(basic) +.-
i s09995(defaul t)"
EndSecti on

Questa modalita di configurazione diventa utile quando sie/tare
qualcosa di diverso da cio che sarebbe predefinito. Peraquest-
zione piu interessante per gli interventi manualixkbSynbol s’.
Per esempio, per attribuire una «variante» alla mappa daila
stiera prescelta, occorre trovare presumibilmente unersezap-
propriata nel file, che in questo caso'»kb/ synbol s/it’; co-
si, volendo disabilitare i tasti morti, occorre specificlresezione
‘nodeadkeys’:

Option " XkbSynbol s" "en_US(pc102) +i t (nodeadkeys) "

Con lo stesso criterio, per cambiare la geometria dellgetastoc-
corre intervenire tra le opzioni tikb/ synbol s/ en_US' e di‘xkb/
geonet ry/ pc’; in questo caso si passa a una tastiera a 105 tasti:

Option "XkbSynbol s"
Option "XkbGeonetry"

"en_US(pcl05) +it (basic)"
"pc(pcl05)”
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Una volta definita in qualche modo la configurazione per laees
si puo ottenere una sintesi di tutto cio che viene coinval@iuto
del programmaxkbconp’,*2 usando I'opzioneé- xkb’:

$ xkbconp -xkb :0/[lInvio]

In questo modo si richiede di analizzare la configurazioratire
va alla tastiera associata allo schermo nelle coordinate(ovvero
‘0. 0’). Cio che si ottiene in questo caso ¢ il fiker ver - 0. xkb’,
la cui consultazione puo essere molto utile per comprendergio
la configurazione della propria tastiera.

28.7.3.2 Aggiungere nuovi file di configurazione

A parte ogni considerazione sulla difficolta che comportaalifi-

ca e I'aggiunta di altri file nella struttura che si articolpaatire dalla
directory‘xkb/ ', occorre considerare che i file in questione (e le se-
zioni in essi contenute) sono riepilogati all'interno dilici; uno per
ogni sottodirectory. Per esempio, il fibekb/ synmbol s. di r’ si rife-
risce al contenuto della directorykb/ synbol s/ ’. Ecco un estratto

di questo file:

[ -dp----- a------- i t (basic)
--p----- a------- i t (Sundeadkeys)
“=pe---- a------- i t (sundeadkeys)
--p----- a------- i t (nodeadkeys)

L’elenco & composto da tre parti: una prima serie di indicatma
seconda serie e alla fine il file e la sezione a cui si riferiscQuesti
indicatori possono essere teoricamente quelli seguenti:

ankf g--- nomg( seziong

Questi indicatori servono a classificare la sezione che rappa
fianco, secondo la logica della tabella seguente:

Lettera S_lgnn‘lcato MNEMOT hescrizione
nico
h . Sezione nascosta da utilizzare
hidden i ;
soltanto all'interno di altre.
d default Sezione predefinita.
p partial Sezione parziale.
Funzione riferita alla parte del-
a alphanumeric la tastiera che serve a ottenere
simboli alfanumericie non. |
m modifier Funzpne nfenta all'uso dei tasti
modificatori. i
K keypad Fun2|one_ riferita a]la gestione
della tastiera numerica. )
. Funzione riferita alla gestione di
f function . T o
tasti con funzioni speciali.
g group Funzpne nfen_ta_ alla gestione di
gruppi alternativi.

28.7.4 Configurazione con «xmodmap»

Nella necessita di modificare o di costruire una mappa pefigza-

ta della tastiera, piuttosto di addentrarsi nei meandricdetenuto
delle varie sottodirectory che si articolano a partiredeb/ ', puo
essere pil conveniente I'uso del programmadnap’.*® Per poter
usare questo programma € necessario conoscere il codicgrinum
co dei tasti. Per acquisire questa informazione si puozaétie il
programméxkbpri nt’, che si avvale delle informazioni contenu-
te nella directoryxkb/ geonet ry/ ', ma in presenza di una tastiera
differente dal previsto, occorre usare il programsey’ 14

Il programmaxev’ si avvia da una finestra di terminale e si traduce
in un riquadro con sfondo bianco, contenente un piccolamettlo.
Quando la sua finestra & in primo piano o comunque quandwa,atti
le azioni che si compiono con la tastiera o con il mouse, veogie-
scritte nella finestra di terminale da cui il programma éostatviato.

La figura successiva da un’idea di questo comportamento.
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Figura 28.70. Il programmaev’ in funzione.

416
s b i
x-terninal-enulator
root 0x36, subw Ox0, time 1442350, (95,72), root:(215,142),
state 0x0, keycods 37 (keysum OxFfe3, Control L), same_screen YES,
KLookupString gives 0 bytes:

KeuRelease event, serial 29, sunthetic ND, window 0xc00001,
root 0x36, subw 0x0, tine 1442423, (35,72), root:(215,142),
state Oxd, keycode 37 (keysyn Oxffe3, Control L), same_screen YES, {
KLookupString gives 0 bytes:

Keupress ovent, serial 29, synthetic N, indou 0:c00001,
oot 0x36, subw 0x0, time 1442523, (95,72), root:(215,142),
Ctate 0x0, keyeode 57 (keysyn 0xffe3, Control L), sane_screen YES,
LookupString gives 0 bytes:

KeuRelease event, serial 29, sunthetic ND, window 0xc00001,
root 0x36, subu 0x0, tine 1442590, (35,72), root:(215,142),
state Oxd, keycods 37 (keysum OxFfe3, Control L), same_screen YES,
KLookupString gives 0 bytes:

Per esempio, premendo il tastotfl] sinistro di una tastiera comune
si dovrebbe ottenere un risultato simile a quello seguente:

‘ KeyPress event, serial 29, synthetic NO w ndow 0x1000001,

root 0x36, subw 0x0, tine 2064092, (336,380), root:(339,399),
state 0x0, keycode 37 (keysym Oxffe3, Control _L), same_screen YES,
XLookupString gives 0 bytes:

KeyRel ease event, serial 29, synthetic NO, w ndow 0x1000001,
root 0x36, subw 0x0, time 2064203, (336,380), root:(339,399),
state 0x4, keycode 37 (keysym Oxffe3, Control _L), sane_screen YES,
XLookupString gives 0 bytes:

Da questo esempio si comprende che il codice del taStol ]|
sinistro € il numero 37.

Con queste informazioni si pud usare il programmaodnap’
per sostituire la funzione di qualche tasto, oppure perfiridte
completamente la tastiera.

28.7.4.1 Utilizzo di «xmodmap»

«
Il programma‘xnodnap’ si avvale normalmente di un file di con-
figurazione, che, se non lo si specifica espressamentespamnde
a ‘. xmodnmap’ contenuto nella directory personale dell’'utente. Per
questa ragione il programma puo fare a meno di argoment nell
riga di comando:

xmodmap [ opzion] [ filefdifconfigurazion§

Tabella 28.72. Alcune opzioni.
Opzione Descrizione
Permette di specificare a quale servente
grafico fare riferimento.
Genera un promemoria della sintassi|da
usare per la configurazione.
Simula I'operazione, senza eseguirla vera-

mente. ] ) ] )
Esegue l'espressione fornita, che in prati-

ca e I'equivalente di una direttiva di confi-
gurazione. Si puo usare questa opzione|piu

volte. .
print modifier

Emette la configurazione attuale dei modi-

ficatori.
print keymap

- pk Emette la configurazione attuale della
mappa della tastiera.

print keymap expression
Emette la configurazione attuale della
mappa della tastiera, usando un formato
compatibile con quello necessario per| la
configurazione.

-di spl ay schermo

- grammar

-n

- e espressione

-pm

- pke
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Opzione Descrizione
print pointermap

-pp Emette la configurazione attuale del punta-
tore grafico.

Segue la descrizione di alcuni esempi di interrogaziorie stato at-
tuale della configurazione, quando il servente grafico e statiato
avendo il file di configurazione di X/(et ¢/ X11/ xor g. conf ') con
la sezionel nput Devi ce’ organizzata cosi:

Section "I nput Device"

Identifier " Keyboar d1"
Driver " Keyboar d"
Option "AutoRepeat™” "500 30"

Option " XkbKeycodes" "xorg(xfree86)"

Option "XkbTypes" "basi c(basi c) +pc(defaul t) +,
i s09995( def aul t) +extra( def aul t) +mousekeys(defaul t)"

Option "XkbSynbol s" "en_US(pcl02) +it(basic)"

Option "XkbGeonetry" "pc(pcl02)”

Option "XkbConpat" "basi c(basi c) +pc(basic) +.-
i 509995(defaul t)"
EndSect i on

* $ xnodmap - grammar [Invio]
xmodmap accepts the foll owi ng input expressions:

pointer = default reset pointer buttons to default

poi nter = NUMBER ... set pointer button codes

keycode NUMBER = [KEYSYM...] nmp keycode to given keysyns

keysym KEYSYM = [ KEYSYM .. .] I ook up keysym and do a keycode operation
cl ear MODI FI ER remove all keys for this nodifier

add MODI FI ER = KEYSYM . . . add the keysyns to the nodifier

remove MODIFIER = KEYSYM . .. remove the keysynms from the nodifier

where NUMBER is a decimal, octal, or hex constant; KEYSYMis a valid

Key Symbol nane; and MODIFIER is one of the eight nodifier nanes: Shift,
Lock, Control, Mbdl, Md2, Md3, Md4, or Md5. Lines beginning with

an exclamation mark (!) are taken as conments. Case is significant except
for MODIFl ER nanes.

Keysyns on the left hand side of the = sign are |ooked up before any changes

are made; keysyns on the right are |ooked up after all of those on the left
have been resolved. This nakes it possible to swap nodifier keys.

® $ xnmodmap - pm[Invio]

xmodmap:  up to 2 keys per nodifier,
(keycodes in parentheses):

shift Shift_L (0x32), Shift_R (0x3e)

| ock Caps_Lock (0x42)

control Control _L (0x25), Control _R (0x6d)
mod1 Al't_L (0x40)

nod2 Num Lock (0x4d)

nod3 Mbde_swi tch (0x71)

nod4 Super _L (0x73)

nod5 Scrol | _Lock (Ox4e)

* $ xnmodmap - pk [Invio]
There are 4 KeySyms per KeyCode; KeyCodes range from 8 to 255

8
9 Oxffib (Escape)
10 0x0031 (1)
11 0x0032 (2)
12 0x0033 (3)

0x0021 (excl am) 0x00b9 (onesuperi or) 0x00al (excl andown)
0x0022 (quotedbl)  0x00b2 (twosuperior)  Oxfe59 (dead_doubl eacute)
0x00a3 (sterling)  0x00b3 (threesuperior) Oxfe53 (dead_tilde)

115 Oxffeb (Super_L)
116 0xff20 (Milti_key)
117 Oxt167 (Menu)

118

119

254
255

* $ xnodmap - pke [Invio]

keycode 8 =

keycode 9 Escape

keycode 10 = 1 excl am onesuperior exclandown

keycode 11 = 2 quotedbl twosuperior dead_doubl eacute
keycode 12 = 3 sterling threesuperior dead_tilde

keycode 115 = Super_L
keycode 116 = Multi_key
keycode 117 = Menu
keycode 118 =

keycode 119 =
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keycode 254
keycode 255

* $ xnodmap - pp [Invio]

There are 3 pointer buttons defined.

Physi cal Button
Button Code
1 1
2 2
3 3

28.7.4.2 Configurazione della tastiera numerica
«

In presenza di una tastiera comune, con la quale si intenditese
il blocco dei tasti numerici esclusivamente per questonielando
del tutto la possibilita di usare quei tasti anche per il mmmto
del cursore e altro, si possono ridefinire le funzioni asgecai ta-
sti, senza distinzione tra i livelli. Per cominciare oceoottenere la
configurazione attuale:

$ xnodnap - pke [Invio]

keycode 79 = KP_Hone KP_7
keycode 80 = KP_Up KP_8
keycode 81 = KP_Prior KP_9

keycode 83 = KP_Left KP_4
keycode 84 = KP_Begin KP_5
keycode 85 = KP_Right KP_6

keycode 87 = KP_End KP_1

keycode 88 = KP_Down KP_2
keycode 89 = KP_Next KP_3
keycode 90 = KP_Insert KP_O
keycode 91 = KP_Del ete KP_Deci nal

Con questi dati si puo costruire un file di configurazione enante
le righe seguenti:

[ keycode 79 = KP_7
keycode 80 = KP_8
keycode 81 = KP_9
keycode 83 = KP_4
keycode 84 = KP_5
keycode 85 = KP_6
keycode 87 = KP_1
keycode 88 = KP_2
keycode 89 = KP_3
keycode 90 = KP_O
keycode 91 = KP_Deci mal

Queste righe possono essere inserite all'interno del ‘file

xmodnap’, oppure in un altro file da indicare espressamente nel-

la riga di comando dixnmodmap’. In alternativa si pud usare anche
I'opzione‘- e’, in questo modo:

$ xnmodnap -e "keycode 79 = KP_7" [Invio]
$ xnodnap -e "keycode 80 = KP_8" [Invio]
$ xnmodnap -e "keycode 81 = KP_9" [Invio]
$ xmodmap -e "keycode 83 = KP_4" [Invio]
$ xnmodnap -e "keycode 84 = KP_5" [Invio]
$ xmodmap -e "keycode 85 = KP_6" [Invio]
$ xnmodnap -e “"keycode 87 = KP_1" [Invio]
$ xmodmap -e "keycode 88 = KP_2" [Invio]
$ xnodnap -e "keycode 89 = KP_3" [Invio]
$ xmodmap -e "keycode 90 = KP_0" [Invio]

$ xnodnap -e "keycode 91 = KP_Deci nal " [Invio]
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Normalmente i tasti del mouse sono configurati in modo daeaver
il primo tasto, ovvero quello premuto pit spesso, sotto @l bhidi-

ce della mano destra. Una persona che volesse usare il monse ¢
la mano sinistra dovrebbe ridefinire la sequenza dei tastiur@m
configurazione peixnodmap’ pari all’esempio seguente:

[pointer =321 |
Usando 'opzione- e’ basta il comando seguente:

$ xnodmap -e "pointer = 3 2 1" [Invio]

Si puo verificare I'inversione con I'opzionepp’:

$ xnodnmap - pp [Invio]

There are 3 pointer buttons defined.

Physi cal But t on
But t on Code
1 3
2 2
3 1

28.7.4.4 Riconfigurazione della mappa della tastiera

La riconfigurazione della mappa della tastiera puo essezgues

ta facilmente se si dispone gia di una mappa abbastanzaesimil
a quella che si vuole ottenere. Per prima cosa occorre @sserv
I'associazione dei tasti modificatori:

$ xnmodnap - pm[Invio]

xnodnmap: up to 2 keys per nodifier,
(keycodes in parentheses):

shift shift_L (0x32), Shift_R (0x3e)

| ock Caps_Lock (0x42)

control Control _L (0x25), Control _R (0x6d)
nod1 Al't_L (0x40)

nmod2 Num Lock (0x4d)

nod3 Mbde_swi tch (0x71)

nod4 Super _L (0x73)

nod5 Scrol | _Lock (0x4e)

Per riprodurre la stessa cosa attraverso direttive di corsf@one di
‘xmodmap’, occorrono le righe seguenti:

shift
| ock
control
nod1
nod2
nod3

clear
clear
clear
cl ear
clear
clear
cl ear nod4

cl ear nod5

add shift = shift_L shift_R

add | ock = Caps_Lock

add control = Control _L Control _R
add nodl = Alt_L

add nod2 = Num Lock

add npd3 = Mode_switch

add nod5 = Scrol |l _Lock

Successivamente, si puo riprodurre la mappa attualetatinente in
forma di direttive di configurazione péxnodmap’, con I'opzione
‘- pke’:
$ xnodnmap - pke [Invio]

keycode 8 =

keycode 9 Escape

keycode 10 = 1 exclam onesuperior exclandown
keycode 11 = 2 quotedbl twosuperior dead_doubl eacute

keycode 115 = Super_L
keycode 116 = Multi_key
keycode 117 = Menu
keycode 118 =

keycode 119 =
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keycode 254 =
keycode 255 =

Per ottenere quasi la stessa cosa, basta assemblare letilireyra
file da dare in pasto ‘@nodmap’:

shift
I ock
control
nodl
nod2
nod3

[clear
clear
cl ear
cl ear
cl ear
cl ear
cl ear nod4
cl ear nod5
add shift = shift_L Shift_R
add | ock = Caps_Lock
add control = Control _L Control _R
add nodl = Alt_L
add nod2 = Num Lock
add npd3 = Mode_switch
add nod5 = Scrol |l _Lock
keycode 8 =
keycode 9 = Escape
keycode 10 = 1 exclam onesuperior exclandown
keycode 11 = 2 quotedbl twosuperior dead_doubl eacute

keycode 115 = Super_L
keycode 116 = Ml ti_key
keycode 117 = Menu
keycode 118 =

keycode 119 =

keycode 254 =
keycode 255 =

Naturalmente, una volta verificato che tutto funziona (guasme
prima, si puo fare qualche modifica. Dovrebbe essere eadse
ogni direttiva'keycode’ ha alla destra del segne’ la sequenza dei
quattro livelli per il tasto corrispondente.

E importante osservare che I'associazione dei modificatami &
uniforme tra le definizioni delle tastiere dei vari paesit Bgem-|
pio, non é detto che la funzione per il passaggio al terzdldive
sia associata al modificatore virtuaMbde_swi t ch’, come inve-
ce avviene in questo caso; inoltre non é detto che sia asa@dia
modificatore realéeMbd3’. Purtroppo, I'associazione dei modifi-
catori non puod essere cambiata, se non seguendo attenéalment
caratteristiche della configurazione contenuta a paréirekb/ .

Se si dispone di una tastiera che, pur risultando compadilail pun-
to di vista elettronico, mostra di avere un’associaziorfeeidinte
dei codici numerici, occorre usare il programmav’ per scoprire
I'abbinamento corretto, quindi si pud cercare di adattare mnap-
pa gia esistente, secondo la modalita gia mostrata. Natardé cio
richiede un lavoro piu lungo, tenendo conto che la prima dsa
associare correttamente sono proprio i modificatori chegliono
usare. Tornando all'esempio gia mostrato, i vari tastajuscold,
[ Fissamaiuscolg [ Ctrl], [ Alt],... sono associati cosi:

[ keycode 50 = shift_L
keycode 62 = Shift_R
keycode 66 = Caps_Lock
keycode 37 = Control _L

keycode 109 = Control _R

keycode 64 = Alt_L Meta_L

keycode 77 = Num Lock Poi nter_Enabl eKeys
keycode 113 = Mode_switch

keycode 78 = Scroll_Lock

28.8 Metodi di inserimento intelligente con SCIM

«
La tastiera per elaboratore nasce come evoluzione di gdella
macchina da scrivere, secondo una logica «occidentale®, idm@-
ratteri tipografici sono in un numero molto limitato. Perigere i
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caratteri di lingue che ne annoverano una quantita maggoo®r-
re un sistema alternativo di inserimento, che di solito sabsu una
forma di traslitterazione a partire dall’alfabeto latirpm®r esempio,
nel caso della lingua cinese, di solito si attribuiscono @i ai
caratteri.

Con X, per realizzare I'obiettivo della scrittura con cgeatdi lin-
gue orientali che utilizzano molti simboli, si usa normairteeun
programma che viene attivato dalle applicazioni che ridbi |'in-
serimento, attraverso una combinazione di tasti che vieteepre-
tata dalle applicazioni stesse. In pratica, se la configomaziocale
€ attinente, le applicazioni tendono a dare un significatbquéare
a certe combinazioni di tasti, con le quali attivano o digatto il
programma di inserimento guidato dei caratteri di una dertaa.
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28.8.1 SCIM

SCIM,!® ovvero Smart common input methpsliene definita una
«piattaforma» per diversi metodi di inserimento intelligee SCIM

e principalmente un servente che viene interpellato dagnaro-

mi grafici quando richiesto attraverso la combinazione ditita

[ Ctrl Spazid. Questo servente, che costituisce la piattaforma SCIM,
si avvale di moduli specifici per ogni metodo di inserimer@oesti
moduli si chiamano genericamente IMEngineput method engi-
ne) e a seconda della presenza di questo o di quel modulo, SCIM ¢
in grado di offrire il metodo di inserimento intelligentdatvo.

Di solito, la piattaforma SCIM viene avviata come demone @ us
di un utente singolo (se piu utenti accedono allo stessmeddre,
ognuno avvia la sua copia del demone):

sci m[ opzion]

In condizioni normali, si usa solo I'opzionted’, con la quale si
ottiene proprio il funzionamento del programmsai i in qualita di
demone, sullo sfondo:

$ scim -d[Invio]

Launchi ng a SCI M daenon with Socket FrontEnd...
Loadi ng sinple Config nodule ...
Creating backend ...

Loadi ng socket FrontEnd nodule ...
Starting SCIMas daenon ...
Launching a SCI M process with x11...
Loadi ng socket Config nodule ...
Creating backend ...

Loadi ng x11 FrontEnd nodule ...

GTK Panel of SCIM1.4.4

SCI M has been successful |y | aunched.
Smart Common | nput Method 1.4.4

Come si puo intuire dall'esempio, il demonsci mi va avviato
nellambito del sistema grafico X, eventualmente da una tiiaes
di terminale, se non € possibile fare di meglio. Tuttaviagooe
predisporre prima delle variabili di ambiente:

XMODI FI ERS=" @ n¥SCI M
GTK_I M_MODULE="sci nt
QT_I M_MODULE="sci nf
export XMODI FI ERS
export GIK_| M MODULE
export QT_I M MODULE
#

scim-d

28.8.2 Attivazione del metodo di inserimento infelligente

Una volta definite le variabili di ambiente e il demorsei ni co-
me descritto nella sezione precedente, alcuni programsoicéaso
senza altre preoccupazioni la combinazione di t&til[Spazid al-
I'emersione di un programma frontale con il quale si puo idich
rare il tipo di metodo di inserimento preferito (in base aiduld
disponibili).
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Figura 28.90. Il pannellino di selezione per il metodo di
inserimento intelligente.
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Figura 28.91. Il menu di selezione del metodo di inserimento

intelligente.
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Inglese/Tastiera
Amarico
Arabo (Egitto)
Bengalese
Gujarati

Hindi
Giapponese
Kannada
Coreano
Malayalam
Nepalese
Panjabi
Russo

Tamil

Telugu
Tailandese
Vietnamita

Altro
&4 Inglese/Tastiera

28.8.3 La configurazione locale

Cinese (semplificato)
Cinese (tradizionale)

vllv v v v v vvvvvvvvvvvvw

«

Alcuni programmi, alla pressione della combinazio@r[ Spazid
attivano sempre il pannellino di controllo di SCIM, ammeske i
demonesci ni sia disponibile; altri programmi lo fanno solo se la
configurazione locale & appropriata, secondo il loro puntasta.

Per esempio, LibreOffice & uno di quei programmi che necessii
una configurazione locale «orientale». Esempi di tali caméigioni
sono‘zh_CN. UTF- 8’ e ‘j a_JP. UTF- 8’; naturalmente si richiede
I'uso dell'insieme di caratteri universale, attraversadalifica UTF-

8.

Come & noto, per impostare il linguaggio é sufficiente asaegan
valore alla variabile di ambienteANG, per farlo ereditare in mo-
do predefinito a tutte le altre variablliC_* . Tuttavia, se lo si pre-
ferisce, al fine di attivare le funzioni di SCIM, e sufficienteecla
variabile di ambienté.C_CTYPEsia impostata in questo modo. Si
vede I'esempio della configurazione cinese comune, in wfira
casi (nel secondo caso la configurazione locale predefirjtzeia
della lingua italiana, con I'eccezione della varialile_CTYPE):

[ LANG=zh_CN. UTF- 8

LANG=it _I T. UTF-8

LC_CTYPE=zh_CN. UTF- 8

L'utilizzo della variabile di ambient€C_CTYPE con una configu-
razione locale differente da quella complessiva, ha pegé dffetti
collaterali. In particolare, supponendo di utilizzarepo la confi-
gurazione dell'ultimo esempio mostrato (in generale lmgaliana,
mentreLC_CTYPE é impostata per il cinese), si ottiene si un am-
biente che comunica in italiano, consentendo 'uso di undatit

di inserimento cinese (e probabilmente anche di altre Bjgma
I'inserimento di valori numerici potrebbe richiedere kudel punto
per separare la parte intera da quella decimale (mentraliaro si
richiede I'uso della virgola).

28.8.4 Utilizzo

«

Per inserire effettivamente i caratteri desiderati, dopgeraselezio-
nato il metodo di inserimento, occorre passare all’appiarze nella
quale va inserito il testo e si procede digitando la trastitione dei
caratteri voluti. A seconda del metodo di inserimento, 8ene un
meccanismo di completamento, eventualmente con la pragosh
certo numero di caratteri alternativi da scegliere, comede nella
figura successiva. Per selezionare un carattere in questo, suf-
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ficiente premere il numero corrispondente, oppure si pueagin
il mouse, in modo abbastanza intuitivo.
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Figura 28.94. Esempio di inserimento di un testo in cinese:
inserendo la sequenza «mu, si ottiene un elenco di caratter
alternativi che possono corrispondere.
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Si osservi che, quando si usa un programma di scrittura,&seano
che il tipo di carattere scelto contenga i simboli che si i@ in-
serire. Solo i programmi piu evoluti provvedono da soli a bare

il tipo di carattere quando quello originario non li congen

Figura 28.95. Esempio di inserimento di un testo in cinese co
una finestra di terminale.

:( daniele@172.21.77.5:7% cat asdfadfa

cat: asdfadfa: ﬁﬁﬁﬁﬁ’?\yﬁ—ﬁgﬁ
:( daniele@172.21.77.5:%% cat > H.txt

%ﬁ&%@ﬁ%

my
18 28 38 48 SH 6.8

28.9 Gestore di finestre: Fvwm

Il gestore di finestre, awindow managefWM), € quel programma
cliente, che si occupa di incorniciare le superfici degti altogram-
mi clienti, di gestire la messa a fuoco, il passaggio da ugnamma
all'altro e di altre funzioni di contorno. Anche se appasmente
non sembra molto, il gestore di finestre & in grado di cambare
faccia e il funzionamento operativo del sistema X.

Alcuni gestori di finestre consentono di utilizzare una sfipe
maggiore di quella che si vede sullo schermo. Si parla intgoasi

di gestori di finestre con superficie grafica virtuale, ovvérwir-
tual window manage(VWM). Di solito, per passare da una zona
all'altra della superficie grafica virtuale si utilizza lanabinazione

[ Ctrl freccia..] nella direzione in cui ci si vuole spostare, oppure si
utilizza il mouse all'interno di una tabellina riassuntigatutta la
superficie grafica virtuale.

Volendo, a puro titolo didattico, si puo utilizzare X senza u
gestore di finestre:

$ xinit /usr/bin/X11/xterm -geonetry =50x10+10+10 [Invio]
Oppure:

$ startx /usr/bin/ X111/ xterm -geonetry =50x10+10+10 [Invio]

La figura 28.96 mostra il risultato di questo comando. Quaedo
mina I'esecuzione del programret er mi, ‘xi ni t * fa terminare il
funzionamento del servente.
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Figura 28.96. Il servente X avviato senza un gestore di fieest

daniele@dinkel:“$

A titolo di esempio viene mostrato il funzionamento e la ogufa-
zione di Fvwnié, un gestore di finestre molto semplice e facile da
adattare.
Figura 28.97. Il programm&f ont sel’
Fvwm.

eseguito all'interno di

fndry-fnly-wght-slant-sHdth-adstyl-pxlsz-ptSz-

1152 nanes natch

Per fare in modo che, attraverso lo scrigtar t x’, si avvii automa-
ticamente il gestore di finestre Fvwm, occorre ricordare ddifi-
care il proprio script~/ . xi ni trc’, inserendovi la chiamata all’'e-
seguibile‘f vwni (0 ‘f vwn2’, a seconda di come viene denominato
I'eseguibile dalla propria distribuzione). Generalmeatsufficiente
avviare il gestore di finestre, senza altri programmi acéss

‘ # start some nice progranms

exec fvwm
La configurazione generale di Fvwm risiede normalmente rel fi
le‘/ etc/ X11/ f vwm syst em f vwnr ¢’; eventualmente, ogni uten-
te puo definire la propria configurazione personale, nel‘file
fvwnr ¢’, che in tal caso si sostituisce a quella generale.

Anche se esiste sostanzialmente una sola versione di Fvwem ch
continui a essere sviluppata, sono esistite diverse wadahpro-
gramma con configurazioni non compatibili tra di loro. Peesto,
a seconda della distribuzione GNU utilizzata, puo darsi éhedi
configurazione debbano includere il numero piu significatel-
la versione. Nel caso particolare di Fvwmk2.i file potrebberg
esseresystem fvwnRrc’ e‘. f vwnRrc’.

I file di configurazione predefinito potrebbe essere molimgies-
s0, ma adeguatamente commentato in modo da guidare chedesid
modificarlo. In generale, non € conveniente personalizzdte. Di
sicuro € necessario sistemare i menu, mentre il resto puEnene
come si trova. |l fileallegati/system.fvwmraappresenta un esem-
pio di configurazione completa di Fvwm 2.*, ridotta all'eszmle,
con la presenza di una barra di avvio simile a quella di MS-\tfvel
95/98.

28.10 Accorgimenti per la costruzione di un menu

«
Quando si vuole realizzare un menu per un gestore di finestre,
per un programma specifico da usare nell’'ambiente graficsgrm
essere utili degli script che si vogliono annotare in quesfutolo.

Naturalmente, il linguaggio usato per la costruzione dehingo-
trebbe includere gia delle direttive di controllo, tali dandere su-
perflui alcuni o tutti gli script che vengono proposti quijriaato
ogni cosa va usata se effettivamente ne esiste la convenienz
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Gli script proposti, che si basano sulla disponibilita dawsiell PO-

SIX (o quasi), sono semplificati al massimo; sta poi alla kelita
di ognuno estenderli secondo le proprie preferenze. Sindsae-

che che, se incorporati nelle direttive della configuragidel menu,

vanno forse madificati in qualche modo per proteggere alsimmi

boli; inoltre, potrebbe essere necessario tradurli initmi disposte

su una sola riga.
28.10.1 Verifica della disponibilita

Quando si realizza un menu per facilitare I'avvio di alcurdgram-
mi, puo essere utile verificare prima la loro esistenza tfégtin
modo da avvisare I'utente in caso contrario. Infatti, dteakfunzio-
namento in modalita grafica si perdono normalmente le segioali
di errore fornite dalla shell o dal sistema operativo.

L’esempio seguente riguarda l'avvio del programrmgauneri c’,

collocato precisamente nella directorysr / bi n/ ’; se il file doves-
se mancare o se semplicemente non dovesse risultare ekegiib
otterrebbe una finestra di terminale con un avvertimentrichane

evidente per pochi secondi:

[if [ -x lusr/bin/gnuneric ]
then

gnuneric
el se

xterm-e "echo Sorry, gnuneric is not available. ; sleep 15"
fi
Segue lo stesso esempio, facendo uso pemndissage’, al posto
di‘xt erni:

[if [ -x fusr/bin/gnureric ]
then
gnuneric
el se
xmessage -tinmeout 15 "Sorry, gnuneric is not available.”

fi

28.10.2 Verificare che un programma non sia gid in
funzione

Quando la configurazione dell’ambiente grafico non prevaged-
senza di segnalazioni che avvisano dell'avvio in corso dproy
gramma, l'utente inesperto pud essere indotto a ritentaveio di
qualcosa che sembra non dare segni di vita. Questo tipo digma
si aggrava quando 'accesso alla memoria di massa e refativie

lento e finisce con il rallentare ancora di pit I'avvio del gramma

stesso, salvo alla fine ritrovarsi in funzione tutte le cofkieste in
sequenza.

Quando un programma consente al proprio interno di avvire a
copie di se stesso, o di aprire piu documenti distinti in gehse-

parate, pud essere utile uno script che verifica lo stato rdeiegsi
elaborativi appartenenti allo stesso utente:

\ if ps x | grep -v grep | grep "[0-9] gnuneric" 2>& > /dev/null
then
xterm-e "echo Already running ; sleep 10"
el se
gnuneric
fi

La stessa cosa, facendo uso perxdissage’, al posto dixt er ni:

if ps x | grep -v grep | grep "[0-9] gnuneric" 2>& > /dev/null
then

xmessage -tinmeout 10 "Already running"
el se

gnuneric

fi

28.10.3 Informare della fase di avvio del programma

La fase di avvio di un programma puo essere resa evidendeatso
I'uso del comandops rx’, con il quale si evidenziano i processi re-

sidenti in memoria (quindi i processi attivi), appartenatitutente.
Quando il processo elaborativo raggiunge la quiete e noova piu

a essere residente, di solito ha gia mostrato la finestragretfie lo

riguarda. L'esempio seguente si riferisce all'avvio di YAlrd:

X 1201

xterm-e "echo Loading abiword... ;

—sleep 2 ;

—while ps rx | grep -v grep | grep \"[0-9] abiword\" ; ..
—do sleep 2 ; (>

“—done" & (-

“—rabi wor d

Come si puo osservare, la maggior parte dello script & aseel
comando avviato dxt er ni, perché al termine del ciclo di controllo
il terminale deve chiudersi.

Si osservi che la verifica fatta cops’ potrebbe dover includere altri
programmi, se quello che si avvia, prima di potersi presentz
deve avviare. Questo succede spesso con i programmi peré&smom
per KDE. Segue un altro esempio riferito all’avvio di Gnuroer

xterm-e "echo Loading gnunmeric... ;

—sleep 2 ; o

—while ps rx | grep -v grep | grep \"[0-9] gnuneric\" ..

|| ps rx | grep -v grep | grep \"gconfd\" ..

|| ps rx | grep -v grep | grep \"bonobo-activation-server\" ; _.
—do sleep 2 ;

—done" & ..

—rgnuneric

Eventualmente, si puo decidere di considerare qualuncgram-

ma che non sia in quiete, anche se puo succedere che la finest
del terminale non si chiuda piu, per la presenza di un process
impegnativo indipendente:

xterm-e "echo Loading gnuneric... ;
“—sleep 2 ;

“—while ps rx | grep -v grep ; (-

—do sleep 2 ; -

“—done" & .-

“gnuneric

28.10.4 Mettere assieme le varie fasi di controllo
«

L’esempio seguente mostra le istruzioni necessarie a raetie
sieme i vari controlli gia descritti nelle sezioni precetiefacendo
riferimento al programma AbiWord:

[[if [ -x /usr/bin/abiword ]
then
if ps x | grep -v grep | grep "[0-9] abiword" 2>& > /dev/null
then
xterm-e "echo Already running abiword ; sleep 10"
el se
xterm-e "echo Loading abiword... ; sleep 2 ; .
“—while ps rx | grep -v grep | grep \"[0-9] abiword\" ; ..
—*do sleep 2 ; done" & abiword
fi
el se
xterm -e "echo Sorry, abiword is not available. ; sleep 15"
fi

Come gia visto, corxnessage’ si puo limitare I'uso dixt er ni:

[[if [ -x /usr/bin/abiword ]
then
if ps x | grep -v grep | grep "[0-9] abiword" 2>& > /dev/null
then
xnessage -timeout 10 "Already running abiword"
el se

xterm-e "echo Loading abiword... ; sleep 2 ;
—while ps rx | grep -v grep | grep \"[0-9] abiword\" ; ..
| —*do sleep 2 ; done" & abiword
fi
| el'se
xnessage -timeout 15 "Sorry, abiword is not available.”

fi

28.10.5 Innesto di un file system

«
Per controllare il comandgrount * si potrebbe usare un codice si-
mile a quello seguente, in modo da sapere se I'operazioneuta a
successo 0 meno:

[[if nount /mt/fdo
then

xterm-e "echo /mt/fd0 nounted successfully ; sleep 15"
elif mount | grep " /mt/fdo "
then

xterm-e "echo /mt/fd0 is already nounted ; sleep 15"
el se

xterm-e "echo Sorry: /mt/fdO0 nount failed ; sleep 15"
fi
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L’'esempio si basa sulla presenza di un filet ¢/ f st ab’ nel quale

e previsto il punto di innestd mt / f d0/ ’, che presumibilmente &
riferito al file di dispositivo'/ dev/ f d0’.

28.10.6 Separazione di un file system

Per controllare il comandéunount’ si potrebbe usare un codi-
ce simile a quello seguente, in modo da sapere se I'ope@&on
ammissibile e se ha avuto successo:

if mount | grep " /mmt/hdc "
then
if umount /mt/hdc
then
ej ect /dev/hdc

xterm-e "echo /mt/hdc successfully unmounted ; sleep 15"
el se
xterm-e "echo Sorry: unount failed ; sleep 15"
fi
el se
xterm-e "echo /mt/hdc is not to be unnounted. ; sleep 10"

fi
L’esempio presume che il file di dispositivodev/ hdc’ vada inne-
stato nella directory/ mt/ hdc/’; inoltre, si suppone che si tratti
proprio di un’unita che puo espellere il supporto di menzazone
(come nel caso di un lettore CD o DVD).

28.11 X:login grafico

X puo essere avviato automaticamente, attraverso un sisieau-
tenticazione grafico, noto condésplay managerin generale si trat-

ta di un demone che viene configurato in modo da utilizzare una
0 piu stazioni grafiche, locali o remote. Naturalmente, |afiu-
razione predefinita di un sistema del genere, dovrebbe rigua
esclusivamente una sola stazione grafica locale.

E bene sottolineare che, quando si tratta di una sola stagicfi-
ca locale, non c’é alcun bisogno di un sistema del genereumii
vecchio script'start x’ rimane la cosa migliore per avviare

evitando in tal modo la presenza di un demone inutile neltieb
dei processi elaborativi.

XT

28.11.1 Configurazione generale

Nel momento in cui ci si inserisce un sistema grafico per éatit
cazione, prima dell'avvio di X, cambiano le dipendenze chsoe
no tra i file di configurazione (script o porzioni di scripterfanto,
una configurazione personalizzata attraverso la modificglele-/

. Xi ni trc’, puo rivelarsi inutile.

L’impostazione scelta da questa o quella distribuzione GNb es-
sere diversa e bisogna vedere i file di configurazione dedrestdi
autenticazione per sapere cosa succede veramente. Alistirileud
zioni GNU usano in particolare gli scriptet c/ X11/ Xsessi on’
e‘~/ . Xsession’ (0‘~/ . xsessi on’), rispettivamente per la confi-
gurazione globale e quella personalizzata di ogni utentgukesto
modo, un utente che prima inseriva nel fil¢ . xi nitrc’ le istru-
zioni per I'avvio del proprio gestore di finestre preferitieve usare
invece il file*~/ . Xsessi on’ per questo, ma nello stesso modo di
prima.

Diversamente, in mancanza della configurazione correttégpeio
del gestore di finestre o di altro sistema del genere, dopask di
autenticazione, si avvia il solito servente X con un tern@manulla
altro.
[ #1/bin/sh

xsetroot -solid gray

xclock -digital -geonetry +0-0 &
| xbi ff -geometry -0-0 &
| exec fvwm
Quello che si vede sopra € il contenuto ipotetico di un ‘file.
Xsessi on’ predisposto per I'avvio del gestore di finestre Fvwm.
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28.11.2 Utilizzo attraverso la rete

«
Il programma tipico che offre le funzionalita di aisplay manager
€ in grado di fornire anche un accesso attraverso la retel poto-
collo XDMCP (X display manager control protocpiche utilizza la
porta 177. Quello che segue € un estratto daiffie c/ ser vi ces’:

xdntp
xdntp

177/ tcp
177/ udp

# X Display Manager Control Protocol

In pratica, un elaboratore remoto deve avviare un propnieesge
grafico, con il quale si collega al programma presso I'elatuoe che
offre il servizio XDMCP. Il programma richiede l'autentidane e
da quel momento inizia una sessione grafica che riguardebea-
tore che offre il servizio, anche se viene gestita mateeabe dallo
schermo dell’elaboratore remoto.

Per collegarsi a un servizio XDMCP, ammesso che accettiigtet
mente richieste di questo tipo, si pud provare presso uroeiatre
da usare come terminale un comando come quello seguente:

$ xinit -- -query 172.21.77.253[Invio]

Oppure, direttamente cosi:

$ /usr/bin/X11/ X vt7 -dpi 100 -query 172.21.77.253[Invio]

In tal caso, lindirizzo IPv4 172.21.77.253 & proprio quoell
dell’elaboratore che offre il servizio XDMCP.
Figura 28.112. Esempio di utilizzo di un servizio XDMCP.

172.21.77.253 172.21.77.21

X

$ xinit —— —query 172.21.77.253
oppure:
$ X —query 172.22.77.253
28.11.3 Awvio

«
Trattandosi di un sistema di autenticazione, il programhease ne
occupa potrebbe essere avviato tramite un record appropefile
‘/etc/inittab’, maingenerale sipreferisce I'avvio di un demone
attraverso la procedura di inizializzazione del sistema.

28.11.4 Xdm

«
Xdm?'” e il sistema di autenticazione grafica tradizionale di Xluso
anche in X.Org. In condizioni normali, i file e gli script dirfigura-
zione che lo riguardano, dovrebbero trovarsi nella dingctoet c/
X11/ xdm *.

La configurazione predefinita dovrebbe prevedere I'aperdiiuna
sola sessione grafica locale, escludendo I'accesso remoto.

L’avvio del demonexdni, che si occupa di controllare I'accesso
e l'awvio di X, dovrebbe essere gestito da uno script deltzcer
dura di inizializzazione del sistema; per esempiet c/i nit. d/
xdni, o altro simile. Tuttavia, anche avviando direttamentsdigui-
bile ‘xdni, si ottiene il risultato (naturalmente lo si deve fare con i
privilegi dell’'utente‘r oot *).

Una volta superata la fase di autenticazione in modo corrigiizia
unasessiongcontrollata dallo script/ et ¢/ X11/ xdni Xsessi on’.

Al termine di questo script termina la sessione e ritornaclaiesta

di autenticazione per quella stazione grafica. In condizionmali,
questo script dovrebbe richiamare un altro script usatherper
altri sistemi del genere (per esempi@t c/ X11/ Xsessi on’), che

a sua volta dovrebbe occuparsi di avviare lo script perswab
dell’'utente (~/ . Xsessi on’ 0‘~/ . xsessi on’).
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init-+

t-xdm +- Xsessi on
‘-xdm
Quello che si vede sopra € l'interdipendenza tra i procesisino-
mento in cui il sistema di autenticazione attende che ltgsnpre-
senti. Si pud vedere che & necessaria la presenza del seXent
in particolare si pud poi osservare che tutto funziona canvilpgi
dell’'utente‘r oot '.
init-+
|
‘- xdm +- Xsessi on
f-xdm --fvwm
Nel momento in cui si supera la fase dell'autenticazionegeso
avviati i processi richiesti dallo scriptet ¢/ X11/ xdm Xsessi on’
e dagli altri che questo richiama (per esempib. Xsessi on’). In
questo caso, come si vede nel riquadro precedente, sidedtj@sto-
re di finestre Fvwm. Naturalmente, i processi avviati a padallo
script'/ et ¢/ X11/ xdmi Xsessi on’ hannoi privilegi dell’'utente che
esegue l'autenticazione.

Il file di configurazione'/ et ¢/ X11/ xdm xdm confi g’ contiene
I’elenco degli altri file utilizzati e di altre opzioni:

Di spl ayManager . error LogFi | e:
Di spl ayManager . pi dFi | e:

Di spl ayManager . keyFi | e:

Di spl ayManager . servers:

Di spl ayManager . accessFi | e:
Di spl ayManager . aut hDi r: Ivar/lib/xdm

Di spl ayManager. wi | | i ng: su nobody -c /usr/lib/X11/xdm Xwi | ling

! Al displays should use authorization, but we cannot be sure X termnals
! will be configured to support it, so those that do not will require

! individual resource settings.

Di spl ayManager *aut hori ze: true

! Scripts to start the server, start the user session, and reset the server
Di spl ayManager *set up: lusr/1ib/ X11/ xdm Xset up

Di spl ayManager *st art up: lusr/1ib/X11/ xdm Xstartup

Di spl ayManager *r eset : lusr/1ib/X11/ xdnf Xr eset

Di spl ayManager *r esour ces: lusr/1ib/X11/ xdni Xr esour ces

Di spl ayManager *sessi on: lusr/1ib/X11/ xdnf Xsessi on

Di spl ayManager *aut hConpl ai n: true

Di spl ayManager *user Pat h: lusr/local/bin:/usr/bin:/bin: ..
“*/usr/bin/X11:/usr/ games

Di spl ayManager *»syst enPat h: lusr/local /sbin:/usr/local/bin: .
“*/usr/sbin:/usr/bin:/sbin:/bin:/usr/bin/X11

Ivar/|og/ xdm | og
Ivar/run/ xdm pi d
lusr/1ib/X11/ xdnf xdm keys
Jusr/1ib/X11/ xdnf Xservers
Jusr/1ib/X11/ xdm Xaccess

! SECURITY: do not listen for XDMCP or Chooser requests
! Comment out this line if you want to manage X terminals with xdm
Di spl ayManager . request Port : 0

Nell’esempio merita molta attenzione I'ultima direttia:sua pre-
senza fa si che venga a mancare il servizio XDMCP, pertante i te
tativi di collegamento verrebbero rifiutati. Per attivareseérvizio,
occorre commentare, o eliminare la direttiva:

! SECURITY: do not listen for XDMCP or Chooser requests

! Comment out this line if you want to nanage X terninals
I with xdm

‘ # Di spl ayManager . request Port: 0

Secondo I'esempio mostrato, il filé et ¢/ X11/ xdnl Xser vers’
permette di controllare I'avvio locale del servizio di antieazio-

ne grafica. L'esempio seguente apre una sola sessione cke de
collocarsi nella settima console virtuale:

‘ :0 local /usr/bin/X11/X vt7 -dpi 100 -nolisten tcp ‘
Per avere due sessioni, una nella settima console, I'atrattava:

‘ :0 local /usr/bin/X11/X vt7 -dpi 100 -nolisten tcp
| :1 local /usr/bin/X11/X vt8 -dpi 100 -nolisten tcp

Naturalmente, Xdm puo servire anche solo per le connes®oro-
te, attraverso la rete, pertanto si pud benissimo disagti@ccesso
locale, commentando le direttive di questo file.

Nella configurazione di Xdm c’e un altro file importante da sien
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derare, che secondo la configurazione gia vistaeéc/ X11/ xdm
Xaccess’. Questo file serve a delimitare I'accessibilita del seovizi
XDMCP offerto. La direttiva dell’esempio seguente abilisckesso
a qualunque indirizzo:

#
# Any host can get a |ogin w ndow
#

*

28.11.5 Gdm

«
Gdmt8 e un altro sistema di autenticazione grafica conforme al ge-
store di sessione Gnome. Il principio di funzionamento étésso
di Xdm, dove in particolare & possibile scegliere di avvisgssioni
differenti, che fanno riferimento a script diversi.

La configurazione e gli script di Gdm si trovano a partire alali-
rectory‘/ et ¢/ X11/ gdni ’; in particolare, gli script che consento-
no di selezionare delle sessioni diverse si trovano nelectiiry
‘/ et c/ X11/ gdmf Sessi ons/’. Uno di questi dovrebbe fare rife-
rimento allo script/ et ¢/ X11/ Xsessi on’, il quale a sua volta si
prende cura di avviare anche lo script personalizzatoudelite (~/

. Xsessi on’ 0 simile).

Una volta completata la fase di autenticazione, la diperaletei
processi attivi potrebbe presentarsi in questo modo:

init-+

|
E l»gdm --gdm +- Xsessi on
t-fvwi

Per la precisione, i processi avviati dagli script di sessisi trovano
ad avere i privilegi dell’'utente che si & autenticato, meritresto
funziona con i privilegi dell’'utenteér oot *.

Gdm e realizzato particolarmente per essere usato con tb-ges
re di sessione Gnome; in tal caso, al posto di un gestore di fine
stre, viene avviato I'eseguibilgnone- sessi on’, che a sua volta
controlla un gestore di finestre, in base alla configurazione

In condizioni particolari, Gdm si rifiuta di avviare la ridsta di
autenticazione; cio, in particolare, se manca la postildiiverifi-
care la presenza di un elaboratore corrispondente al nastituie
to da‘host nane’. Per esempio, l'indicazione corretta del nome,
senza il dominio di appartenenza e senza una direttiwar ch’
appropriata nel fil¢/ et ¢/ resol v. conf’, pud provocare questo
tipo di problema.

28.11.6 Kdm

«
Kdm?® € un altro sistema simile a Xdm, con I'aggiunta della pos-
sibilita di selezionare delle sessioni differenti, comevieme per
Gdm. La sua origine richiama il gestore di sessione KDE e i suo
file di configurazione potrebbero risiedere‘iret ¢/ kde2/ kdni ’,
oppure in‘/ et ¢/ X11/ kdm ’. A ogni modo, la struttura di questi
file e di questi script & molto simile a quella usata da Xdm; an-
che in questo caso, il filkdm Xsessi on’ dovrebbe rimandare allo
script standard et ¢/ X11/ Xsessi on’, il quale a sua volta dovreb-
be utilizzare lo script personale degli utenti/(. Xsessi on’ 0~/
. Xsessi on’).

28.11.7 Wdm

«
Wdn?° e un lavoro derivato da Xdm, i cui file di configurazione e gl
script principali si collocano normalmente nella diregtotet c/
X11/wdni ’. Anche in questo caso e disponibile la possibilita di
avviare sessioni differenti.
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Nell'ambito di X, il termine «sessione» si inserisce nel naoro in
cui esiste un sistema di autenticazione che controlldifat della
stazione grafica, trattandosi infatti di una sessione dirlaviferita
a un certo utente.

In pratica, si tratta di un’astrazione ulteriore nel sistedi script
che servono all’avvio del sistema grafico, dovet ¢/ X11/ xi ni t/
xinitrc' e‘~/.xinitrc’ perdono il loro ruolo dominante, per
passarlo allo script/ et ¢/ X11/ Xsessi on’ e a‘~/ . xsessi on’ 0
‘~/ . Xsessi on’.

28.12.1 Il problema che motiva il concetto di «sessione»

Le applicazioni che utilizzano il sistema grafico sono sesmpitl
sofisticate e richiedono funzionalita che, da solo, X non gae
re. Quindi, per poter usare certi programmi con certe furaita,
si ha la necessita di avviarne altri, che eventualmenteoposson
mostrarsi, ma che comunicano con i primi.

Di norma, questi programmi che coadiuvano le attivita gvotin il
sistema grafico, non possono essere avviati prima che is&EX
sia disponibile, inoltre devono operare con i privilegildeénte che
ha avviato la sessione.

In un certo senso, € come se la sessione grafica corrispenaless
I'avvio di un sottosistema personale, che richiede I'attiene di
certi servizi.

Dal momento che i servizi da avviare dipendono anche dairprog
mi che si intendono usare, diventa complicata e onerosangpieo
lazione di uno script/ et ¢/ X11/ xi ni t/ xi ni trc’ che provveda a
tutte queste cose, nel modo giusto. Pertanto, in un sisteeraivo
che prevede la grafica e anche le sessioni, lo swiipii t r ¢’ si limi-
ta ad avviare a sua volta lo scrip&essi on’, il quale pero non e da
modificare, in quanto a sua volta esegue cio che trova, ineseg
nella directory/ et ¢/ X11/ Xsessi on. d/ ’; ed € li, eventualmente,
che si deve intervenire.

28.12.2 Gili script che controllano I'avvio della sessione

In un sistema che preveda le sessioni grafiche, lo strigtc/
X11/ xi ni t/xinitrc’ silimita a eseguire il contenuto dello script
‘Xsessi on’, attraverso l'incorporazione:

#!/bin/sh
# $Xorg: xinitrc.cpp,v 1.3 2000/08/17 19:54:30 cpgbld Exp $

# letc/X11/xinit/xinitrc
#

# global xinitrc file, used by all X sessions started by xinit (startx)

# invoke global X session script
. /etc/ X11/ Xsessi on

In pratica, in questo modo il lavoro diet ¢/ X11/ Xsessi on’ viene
eseguito formalmente dallo stessonitrc’.

Il codice contenuto nel filéXsessi on’ incorpora a sua volta, quel-
lo dei file contenuti nella directory et ¢/ X11/ Xsessi on. d/ ', se-
condo l'ordine lessicografico. Per esempio, tale direcpmirebbe
contenere i file seguenti:

$ |'s /etc/ X11/ Xsessi on. d [Invio]

/et c/ X11/ Xsessi on. d/ 20x11- conmon_pr ocess- ar gs

/ etc/ X11/ Xsessi on. d/ 30x11- conmon_xr esour ces

/ etc/ X11/ Xsessi on. d/ 50x11- conmon_det er mi ne- st artup
/ etc/ X11/ Xsessi on. d/ 90x11- conmon_ssh- agent

/ etc/ X11/ Xsessi on. d/ 99x11- common_st art

Al termine, se esiste il file'~/.xsession’ (oppure ‘~/.
Xsessi on’), viene eseguito anche il suo contenuto, altrimenti vie-
ne avviato cio che si considera essere il «gestore di session
predefinito.
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28.12.3 Gestori di sessione

«
Il gestore di sessione & un programma che dovrebbe faeilitzso
del sistema grafico, ma che puo anche complicarlo. Il suo éomp
to e quello di consentire all'utente di configurare la prapessio-
ne attraverso strumenti grafici, oltre che di facilitare éstipne dei
servizi grafici necessari.

In pratica, se non si amano le complicazioni, si potrebbesusenis-
simo un gestore di finestre puro e semplice, mentre un getitees-
sione vero e proprio si trova spesso a dover avvalersi a dteadio
un gestore di finestre.

Se si usa un sistema di autenticazione grafica sofisticaboegsere
possibile la scelta tra diversi tipi di sessione, corrigfenti solita-
mente a script di avvio differenti, in cui puo essere rictaaomuesto
o quel gestore di sessione.

28.12.4 Gnome

«
Gnome?! (pronunciato «g-a-n-o-m-e»), & un gestore di sessione al-
tamente configurabile, contornato da diversi programmiizzzti
specificatamente per rendere I'ambiente uniforme e caole.
Naturalmente, i programmi realizzati per Gnome possonaifun
nare anche senza questo gestore di sessione: & sufficienséaclo
disponibili le librerie grafiche necessarie.

Il programma eseguibile che rappresenta in pratica il gestoses-
sione e‘gnome- sessi on’. Il fatto di avviarlo non produce nulla
di particolare sullo schermo grafico, salvo che é possilutgigu-
rare I'avvio automatico di altri programmi di contorno, cerper
esempio il gestore di finestre.

A proposito del gestore di finestre, € da annotare che ques® d
essere compatibile con Gnome; inoltre, se la propria tistione
GNU non organizza bene i pacchetti, le prime volte che siavvi
il gestore di sessione Gnome potrebbe essere complicapaiftire
anche il gestore di finestre. In mancanza d’altro, bastasovila un
terminale grafico, eventualmente dopo averlo ottenuto daem.

Infine, a proposito della dipendenza dei processi elahratida
osservare che le applicazioni avviate dal gestore di ses&mome
non risultano discendere tgnone- sessi on’, ma direttamente dal
processo principale (Init). Nellesempio seguente si veddiversi
processi relativi a Gnome, staccati ‘d@aone- sessi on’, avviato a
sua volta da Gdm:

init-+

|

| - enl i ght enment

| - gdm - - gdm +- Xor g
| ‘ - gnome- sessi on- - - ssh-agent
| - gnome- name- serv
| - gnone- panel - pro
| - gnome- snpr oxy

| - gnone-t er m nal - +- bash

| ‘- gnone- pty- hel pe
| - gnomecc

‘ - panel
Nelle sezioni seguenti vengono descritti brevemente alcun
programmi essenziali per I'uso del gestore di sessione @hom

28.12.4.1 Gnome conftrol center

«
Gnome control center & il programma di configurazione di Gno-
me. Lo si puo avviare attraverso I'eseguibigmonecc’, oppure da
un menu, attraverso una voce che fa riferimento alle prapide
qualcosa.
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Figura 28.124. Gnome control center nella scelta del tipo di
gestore di finestre.
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28.12.4.2 Gnome panel

Gnome panel & un’altra applicazione importante che coasent
avere sempre a portata di mano un menu da cui avviare le appli
cazioni. Sulla barra di questo menu possono risiedere adehe
le icone per 'avvio rapido dei programmi piu importanti, pope
delle applet (applicazioncine), ovvero programmi che graficamen-
te hanno dimensioni ridotte. Il programma in questioneispande
all'eseguibile‘panel *.
Figura 28.125. Gnome panel, dove si vedono in particolage du
bottoni per I'avvio rapido di applicazioni importanti.

Q'Prngrams Favorites  Seftings  Desktop .

28.12.5 KDE

205235 [0

KDE,?? ovveroK desktop environmeng un altro gestore di sessione,
paragonabile a Gnome. Il programma eseguibile che rappeese
pratica il gestore di sessionélae2’. Come nel caso di Gnome, il
fatto di avviarlo non produce nulla di particolare sullosgho gra-
fico, salvo il fatto che € possibile configurare I'avvio autdivo di
altri programmi di contorno, come per esempio il gestorendidire.

A proposito della dipendenza dei processi elaborativi, @ésgarvare
che le applicazioni avviate dal gestore di sessione KDE isoiftano
discendere dé&kde2’, ma dakdei ni t ’; oppure, a seconda dei casi,
possono discendere direttamente da Init. Nell'esempiaesgg si
vedono tre terminali aperti con la shell Bash:
init-+
|

| -kdeinit-+-artsd---artsd
| | - kdei ni t
| ‘- 3+x[kdeinit---bash]
| - 7*[ kdei ni t]
| - kdeinit---cat
‘- kdm +- Xsessi on
‘-kdm - - kde2- +- ksnser ver
‘ -ssh-agent

E probabile che non si riesca a vedere se non si usa sempliteme
‘ps’ per conoscere 'elenco dei processi attivi, ma esiste ugrpm-
ma fondamentale per KDE, denominakaleskt op’, il cui scopo &
quello di controllare il fondale, sul quale si depositantuak icone.
In altre parole, si tratta di un processo grafico che non srisee in
una finestra e ricopre la superficie grafica, rappresentanpiatica
la scrivania grafica di KDE.

In condizioni normali, KDE utilizza un menu alla base dellger-
ficie grafica dello schermo, corrispondente al prograrrknaker ’,
come si vede qui sotto:

FSH 59 oG EEE— 1

§:50

271372002
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| programmi che fanno parte della raccolta di KDE sono mefies-
so si tratta di derivazioni di altri programmi gia esistemtiodifi-
cati in modo da usare le stesse librerie grafiche e armowizzar
si I'estetica generale), caratterizzati comunementeimialale co-
mune: «k». Alcuni di questi programmi sono molto importgrer
I'ambiente e vengono descritti brevemente nelle seziaieseti.

28.12.5.1 Kpersonalizer

Kpersonalizer, a cui corrisponde I'eseguibile omonimo
(‘kpersonal i zer’), consente una configurazione generale gui-
data. In particolare, come si vede nella figura 28.128, sbstgpla
disposizione della tastiera e la nazionalita.

Figura 28.128. Kpersonalizer.

Passo 1: Introduzione

Benvenuto a KDE 2.2.1!

Questo 1i aiutera a le cose pil i di KDE in
cingue piccoli passi. Puoi impostare cose come il tuo paese (per i formati di data e
ora e altro...), 1a lingua, il comportamento del desktop e altro ancora.

Potrai cambiare in seguito queste imposatazioni utilizzando il Centro di controllo di
KDE. Potresti decidere di postporre la personalizzazione facendo clic sul pulsante
Salta. Noi comungue consigliamo ai nuovi utenti di utilizzare questo semplice
strumento.

Scegli il tuo paese:
[nn Htalia (it -
Scegli la tua lingua:

|l 1 Italiano (it) .|

28.12.5.2 Kcontrol

| [ successivo> | [ a0

«
Lo stesso Kpersonalizer suggerisce di usare Kcontrol,rovileen-
tro di controllo, alla fine della personalizzazione gererpér la de-
finizione piu dettagliata della configurazione di KDE. L'gaéile
corrispondente &control ’.

Figura 28.129. Kcontrol.
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B windows Shares
@@ Sistema
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System

Kcontrol consente di visualizzare molti aspetti del sisiemnche
se per questo, con GNU/Linux e sufficiente accedere alldirg
‘I proc/’.

28.12.5.3 Kmenuedit

«
Kmenuedit consente di modificare agevolmente I'elenccedeiki
contenute nel menu (il menu é gestito in praticaldaker ).
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Figura 28.130. Kmenuedit.
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Eventualmente, é disponibile anche Kappfinder per otteneee
scansione automatica degli applicativi disponibili e ihseguente
aggiornamento del menut in modo automatico.

Figura 28.131. Kappfinder.

I di apg i cerca applicazioni non KDE presenti sul tuo
sistema e le aggiunge al menu di sistema di KDE. Fa clic su "Cerca" per
iniziare.

Tasto corrente |

[«D]

Ricerca:

@ Applicazioni non KDE

Avanzamento:
Riassunto:

28.12.5.4 Khelpcenter

Khelpcenter € un sistema integrato per la navigazione delta-
mentazione. In pratica, consente di leggere la documemezpe-
cifica di KDE, ma anche quella comune dei sistemi Unix e dégsis
mi GNU (Info). La figura 28.132 mostra in particolare I'acseslle
pagine di manuale.

Figura 28.132. Khelpcenter.
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28.13 Accesso remoto alla sessione di lavoro

Con un terminale a caratteri € possibile gestire una sessidavoro
trasferibile successivamente in un altro terminale, ehso il pro-
gramma Screen (sezioftd.13; in modo simile, & possibile agire per
quanto riguarda la sessione di lavoro con un servente Xavattso
VNC,Z ovveroVirtual network computing

E bene ricordare che X offre gia la possibilita di eseguirgouo
gramma in un elaboratore, mostrandone le finestre nel serdén
un altro (sezion®8.5.9. Diversamente da questa modalita comune
di utilizzo di X, VNC consente di controllare tutto il sertengra-
fico e il gestore di finestre (o anche il gestore di sessiorajive.
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Inoltre, VNC consente anche un accesso simultaneo da pasté d
terminali remoti, solitamente per permettere la visualizane di cio
che avviene.

VNC e uno strumento utile soprattutto nell’lambito di una |re-
te locale protetta dall’esterno, dal momento che utilizea go-
municazione in chiaro e che I'accesso al servente & coatwoll
semplicemente da una parola d’ordine.

28.13.1 Funzionamento di VNC in generale

«
VNC si compone essenzialmente di un programma serventdecon
funzionalita grafiche di X, il quale non si collega a una siaeigra-
fica e viene usato attraverso un programma cliente appG3itesto
servente comunica nel modo consueto, come un servente Xafe@rm
(connessioni TCP alle porte 600@)a cui si aggiunge la comuni-
cazione necessaria al controllo attraverso il proprictiespecifico,
con le porte 5900#.

Figura 28.133. Comunicazione tra il servente e il clienteQ/N
servente VNC

Xvne

dinkel.brot.dg:1
1 192.168.1.1:5901

. cliente VNC

192.168.1.2:12345 | Xvneviewer

roggen.brot.dg

La figura mostra una situazione comune, in cui un elaboratspe

ta un servente VNCdinkel.brot.dg che offre la stazione grafica
virtuale‘: 1'. In tal modo, la comunicazione con il servente avvie-
ne alla porta 5901 (ovvero 5900 piu il numero corrispondeiite
stazione grafica virtuale).

Nell’elaboratore che ospita il servente VNC, I'interazoton que-
sto non risulta apparente, a meno di avviare nello stessdieme
VNC.

Il cliente VNC, a sua volta, potrebbe essere autonomo, @ppur
chiedere un servente X normale per poter funzionare. lInamoga
mostrato in figura & un esempio di cliente che richiede X péempo
funzionare.

Un servente VNC puo essere utilizzato da un solo clientepy@p
puo essere consentito un accesso simultaneo da parte digpiti;c

in tal caso, probabilmente, viene concesso a uno solo digite,
mentre agli altri € permesso solo osservare. Pertantotuazsni

pit comuni di utilizzo di un sistema grafico basato su VNC sono
due: I'esigenza di mantenere in funzione una sessione alidayra-
fica, a cui poter accedere da un terminale remoto, sospeadend
riprendendo la connessione anche da altre posizioni; epimsi-
genza di fare un lavoro che altri utenti possono visualzzsenza
bisogno di un proiettore.

L’accesso a un servente VNC & controllato esclusivametrivet-
so il confronto di una parola d'ordine, definita in modo iretp
dente dal meccanismo di riconoscimento degli utenti deesia
operativo.

28.13.2 Awvio e conclusione del funzionamento del
servente VNC in un sistema GNU

«
Il funzionamento del servente VNC dipende dalla configunagidel
servente X: se X non funziona correttamente a causa di utialde
configurazione, anche il servente VNC non puo funzionargaRe
to, di solito si avvia un servente VNC da una sessione X gigaatt
probabilmente da una finestra di terminale:

vncser ver [ : nistazioneigraﬁc} [ opzi oni]
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Il programmavncser ver’ € in realta un involucro per controllare
I'avvio di ‘Xvnc’, ‘Xreal vnc’ 0‘Xt i ght vnc’ (dipende dall’edizio-
ne e ci possono essere anche altri nomi), che € invece il eeverse
VNC.

Generalmente, I'avvio del servente VNC avviene sulla stazigra-
fica‘: 1', anche quando la stazione grafic@’ non risulta impegna-
ta, salvo che sia indicato diversamente con le opzioni digkadi
comando.

volume | Sistemi GNU/Linux

Quando un utente avvia per la prima volta un servente VNC nel

modo descritto, questo crea la directory . vnc/’, in cui vengo-

no annotate le informazioni sulle sessioni di lavoro re@toltre a

un file contenente una parola d’ordine cifrata, che servecpar
sentire I'accesso successivo. In ogni caso, la prima vobave-

de ‘vncserver’ a preparare tutto; I'esempio seguente si riferisce
all'utente‘ti zi o’ presso I'elaboratordinkel.brot.dg

$ vncserver [Invio]

You will require a password to access your desktops.

Passwor d: digitazione_all'oscuro] Invio]

Verify: digitazione_all'oscuro] Invio]
New ' X desktop is dinkel:1

Starting applications specified in /etc/X1l1l/ Xsession
Log file is /hone/tiziol.vnc/dinkel:1.1o0g

Come si puo intendere, viene richiesta I'indicazione e l#eana di

una parola d’ordine, che non puo essere troppo breve, |a gieie

conservata nel file-/ . vnc/ passwd’ in forma cifrata. Quando I'u-
tente dovesse avviare nuovamente un servente VNC, disgorgzn

di questo file, non verrebbe piu chiesta la parola d’ordimeanendo
la stessa gia stabilita in precedenza.

Superata questa fase, viene avviato effettivamente ies¢eWNC.
Nell’esempio risulta avviato sulla stazione grafica viktual’; per-
tanto, per poterlo raggiungere, si deve usare un indiriziaigo
dinkel.brot.dg:1(in generale conviene evitare la forma abbreviata
che viene suggerita dancser ver’).

Altermine,'vncser ver ' ricorda dove si puo trovare il file in cui so-
no annotate le informazioni specifiche sull’avvio del setee/NC,
che diventa molto utile quando questo non si avvia come sildes
ra, per scoprire l'origine del problema. In generale, quég ha la
forma:‘~/ . vnc/ nodo: n_stazione_grafical og’.
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Se si vuole avviare il servente VNC senza avviare prima Xpkec
si complicano un po’. Infatti, quando cio e possibile, X detma
da solo alcune informazioni sul funzionamento dell’adat@grafi-
co e sulle capacita dello schermo reale; pertanto, quanalova il
servente VNC da una sessione di X gia attiva, le stesse iafnoni
vengono utilizzate da VNC, mentre in mancanza di questejnd f
zionamento di VNC dipenderebbe da parametri predefinigssp
non gradevoli. Per esempio, avviando un servente VNC séaza |
poggio di un servente XFree86 preesistente, si ottiene tazéos
ne grafica impostata sostanzialmente per un adattatoneodVt6A
standard (648480 punti grafici e una profondita di colori modesta).
L'esempio seguente mostra I'avvio di un servente VNC, wattra
so‘vncserver ', al di fuori di una sessione di lavoro con X, dove
si specifica la dimensione della superficie grafica (X088 punti
grafici) e la profondita di colori (16 bit):

$ vncserver -depth 16 -geonetry 1024x768 [Invio]
Per concludere il funzionamento del servente VNC, presso I

laboratore locale, si pud usare/ncserver’ con l|'opzione
kil

vncserver -kill :n_stazione_grafica

Al termine della descrizione dell'avvio di un servente VN&Ebe-

ne chiarire che, quando accede un cliente VNC, se gia egisi u
tro programma cliente collegato, generalmente questdl{qpes-
esistente) termina di funzionare. In pratica, in condizioormali,

si suppone che l'utente che accede a un servente VNC siazd'uni
autorizzato a farlo, pertanto, se € rimasta una sessionéaap®

e dovuto probabilmente a una dimenticanza dello stessocd?er
sentire degli accessi simultanei al servente VNC, & necad&ap-
zione‘- al waysshar ed’, come descritto nella tabella seguente, che
riepiloga alcune opzioni per I'avvio dell'involucrencser ver .

Tabella 28.138. Alcune opzioni della riga di comando di

‘vncserver’.
Opzione o argomento

Descrizione
Consente di indicare
espressamente il numero
di stazione grafica da
utilizzare. In mancanza
di questa informazione

dovrebbe trattarsi di 1'.
Definisce la dimensiong

-geonetry n_punti_larghezzan_punti_altezza | della superficie grafica da
utilizzare, in punti grafici.

: n_stazione_grafica

Non sono da escludere problemi di configurazione di XFreetds,
XFree86 stesso € in grado di superare, mentre il serventendx
puo.

Inizialmente, il contenuto di questo file pud essere simileesto
seguente:
15/ 12/ 02 09: 09: 00 Xvnc version 3.3.5 - built Nov 22 2002 09: 33: 52
15/12/02 09: 09: 00 Copyright (C) 2002 Real VNC Ltd.
15/12/02 09: 09: 00 Copyright (C) 1994-2000 AT&T Laboratories Canbridge.
15/12/02 09:09: 00 All Ri ghts Reserved.
15/12/02 09: 09: 00 See http://ww.real vnc.comfor information on VNC
15/12/ 02 09: 09: 00 Desktop name ' X' (dinkel:1)
15/12/02 09: 09: 00 Protocol version supported 3.3
15/12/02 09:09: 00 Listening for VNC connections on TCP port 5901

Eventualmente, se sono stati installati i componenti resredli
VNC, ‘vncserver’ awvia il servente VNC in modo da offrire an-
che un accesso HTTP alla porta 58004er mezzo del quale, con
un navigatore in grado di mettere in funzione programmi Jayp@s-
sibile accedere in mancanza di un programma cliente mégllartal
caso, si puo osservare questo fatto nello stesso file appestaato:
15/ 12/ 02 09: 09: 00 Listening for HTTP connections on TCP port 5801
15/12/ 02 09: 09: 00 URL http://dinkel:5801
In questo caso, I'indirizzo per accedere & preferibilmenttp.//
dinkel.brot.dg:5801

S

S

Definisce la profondita di
colori espressa in nume
di bit.

Consente di impedire
consentire la condivision
multipla del servente. |
pratica, la prima delle du
opzioni & quella predefin
ta, per fare in modo ch
solo un accesso per volta

sia permesso.

Avvia all'interno del ser{
vente grafico il program-
ma o lo script indicato.
Conclude il funzionamen-
to del servente, in funzio-
ne nell’elaboratore loca-
le, controllando la stazio-
ne grafica indicata.

-depth n_bit

o

-nevershared

D —~ ® O

- al waysshar ed

1]

-startup programma

-kil'l :n_stazione_grafica

28.13.3 Awvio del servente VNC in condizioni difficili in un
sistema GNU

«
L’impostazione effettiva di un servente X in una distritare GNU,
pud essere molto complessa. In altri termini, il funzionatoedi
‘xinit’ e di‘startx’, non & perfettamente uniforme da una di-
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stribuzione all’altra, spesso per la necessita di argidaieroble-

mi di sicurezza. Pertanto, qualsiasi sia la ragione, puceslare
che un servente VNC non si comporti come ci si aspetterehibe; s
puo arrivare anche a vedere funzionare il servente, ma semza
gestore di finestre o un gestore di sessione.

Di fronte a problemi di questo tipo, pud essere piu convegrien
avviare direttamente il servente VNC senza l'aiuto delfilucro
‘vncser ver’, predisponendo uno script adatto alle proprie esigen-
ze. Vengono mostrati qui due script: uno per controliaxenc’, ov-
vero I'eseguibile del servente VNC, l'altro per controidiavvio di

un gestore di finestre, chiamato all'interno del primo. A diardi
questi esempi, ne vengono mostrati comungue anche di éejpHva

ti in cui si utilizza‘vncser ver’, ma in modo da ottenere lo stesso
risultato, perché alle volte puo essere vero il contrariweoo che
senzavncser ver' non si riesca ad avviare VNC.

volume | Sistemi GNU/Linux

Come gia accennato, il programma eseguibile del serven€ VN
puo essere denominatgvnc’, ‘Xr eal vnc’ 0‘Xti ghtvnc’, a se-
conda dell’edizione. Tuttavia, € normale che sia dispdmibl-
meno un collegamento simbolico che consenta I'uso del nome
‘Xvnc'.

#!/bin/ sh
# vncs1024

# X fonts.

VNC_FONTS=\
/usr/1lib/X11/fonts/msc,\
Jusr/1ib/X11/fonts/75dpi,\
Jusr/1ib/X11/fonts/100dpi/,\
Jusr/lib/X11/fonts/ Typel/,\
Jusr/1ib/X11/fonts/ Speedo/

# Quit old VNC servers and reset personal configuration.
killall Xvnc 2> /dev/null

killall Xrealvnc 2> /dev/null

killall Xtightvnc 2> /dev/null

rm-rf ~/.vnc

nkdi r ~/.vnc

vncpasswd ~/ . vnc/ passwd

# Start VNC server at screen :1, using ~/.vnc/log for

# log file.

Xvnc @1 -auth ~/.Xauthority -geonetry 1024x768 -depth 16 \
-rfbwait 120000 -rfbauth ~/.vnc/passwd -rfbport 5901 \
-fp $VNC_FONTS -co /etc/ X11/rgb \
-dpi 100 2> ~/.vnc/log &

# Start the wi ndow manager inside a wap script.

# After window manager run, the VNC server should be killed,
# by the wap script.

vncwm &

#!/bin/ sh

# vncwm

x| oadi mage -display :1 -onroot -fullscreen ~/.wall paper

fvwm -display :1 2> /dev/null killall Xvnc ; \
killall Xrealvnc ; \
killall Xtightvnc

Il primo di questi due script, denominato gwincs1024’, defini-
sce inizialmente una variabile di ambiente, contenenterie delle
directory dei caratteri di X (questa informazione puo esdeatta
eventualmente dal file di configurazione di Xet c/ X11/ xor g.
conf’). Successivamente elimina i processi avviati con il nome
‘Xvnc’, ‘Xreal vnc’' 0 ‘Xti ght vnc’, ammesso che ce ne siano, poi
elimina anche il contenuto della directory . vnc/ ’; quindi chiede

di definire una parola d’ordine nuova, con I'aiuto' dhcpasswd’.

Quando tutto e pronto, si avvia I'eseguibibvnc’, utilizzando la
stazione grafica 1’ (come fa normalmente/ncser ver '), con un
elenco piuttosto lungo di opzioni, come si puo vedere dsdifrepio.
In particolare, in questo caso, si specifica una dimensietia du-
perficie grafica di 1024768 punti grafici, inviando il flusso dello
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standard error nel file-/ . vnc/ | og’, per poter sapere cio che acca-
de. Si osservi inoltre ch&vnc’ viene avviato sullo sfondo in modo
esplicito.

Infine si avvia uno scriptvncwni, il cui scopo € quello di avvia-
re un gestore di finestre e di chiudere il funzionamentoxdnc’,
‘Xreal vnc’ 0 ‘Xti ghtvnc’, al termine del funzionamento di que-
sto. Infatti, come si vede, lo script carica un fondale e aiwm:

al termine del funzionamento di Fvwm elimina tutti i prodess il
nome‘Xvnc’, ‘Xreal vnc’ e‘Xti ghtvnc’.

Naturalmente, in questo modo si pud avviare un solo seryente
VNC alla volta.

Da quanto visto si intuisce la sintassi per l'avvio dellgsibile
‘Xvnc':

Xvnc [ : n_stazione_grafic} [ opzi oni]

Segue la descrizione di alcune opzioni della riga di comando

Tabella 28.141. Alcune opzioni della riga di comando@inc’.

Si osservi che a seconda della realizzazione di VNC, alcune

opzioni potrebbero non funzionare.
Opzione o argomento

Descrizione

Consente di indicar
espressamente il numero
di stazione grafica d
utilizzare. In mancanz
di questa informazione si

tenta di usare: 0'. )
Definisce il nome del filg

usato per I'autenticazione

m

15

: n_stazione_grafica

2w

-auth file

di X.

Definisce Ta dimensiong
della superficie grafica da
utilizzare, in punti grafici.
Definisce la profondita di
colori espressa in nume
di bit.

Consente di impedire
consentire la condivision
multipla del servente. |
pratica, la prima delle du
opzioni & quella predefin
ta, per fare in modo ch
solo un accesso per volta
sia permesso.
Definisce il tempo mas-
simo di attesa, in mil
lisecondi, per un cliente

-geonetry n_punti_larghezzan_punti_altezza

-depth n_bit

o

-never shar ed

D — ® O

-al waysshar ed

[v]

-rfbwait n_millisecondi

VNC.

Definisce il file contenen-
te la parola d’ordine cifrar
ta che serve per consentire

I'accesso.
Definisce il numero delt

la porta usata per la c
municazione con i clienti

VNC..
Definisce T'elenco dej

percorsi delle director
contenenti  informazioni
sui caratteri tipografici da

usare. o
Definisce il file conte4

nente le informazioni sui
colori, senza [I'estensio-
ne ‘. txt’. Generalment
te si ricopia il percorq
so indicato nella direttiva
‘RgbPat h’ del file‘/ et ¢/

X11/ xor g. conf .
Definisce la risoluzione iT

punti per pollice.

-rfbauth file

-rfbport n_porta

-fp stringa

-co file

-dpi n_punti
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In alternativa all'avvio diretto di‘Xvnc’, il comando di avvio
potrebbe essere sostituito cosi:

volume | Sistemi GNU/Linux

# Start VNC server at screen :1, using ~/.vnc/log for |og
# file.
vncserver :1 -auth ~/.Xauthority -geonmetry 1024x768 \
-depth 16 -rfbwait 120000 -rfbauth ~/.vnc/passwd \
-rfbport 5901 \
-fp $VYNC_FONTS -co /etc/X11/rgb \
-dpi 100 \
-startup true 2> ~/.vnc/log &

Si puo osservare la comparsa dell’opziongt ar t up’, con la quale
si vuole evitare chévncserver’ avvii autonomamente un gesto-
re di sessione o altro, che comunque viene gia controlléiotaino
del proprio script.

28.13.4 Configurazione e utilizzo dei caratteri tipografici

Non esiste una configurazione vera e propria del servente;VNC
esiste piuttosto una configurazione‘dncser ver’, che di solito

si lascia commentata completamente. In ogni caso, si tattéile

‘I etc/ vnc. conf’ ed eventualmente ¢#/ . vnerc’.

L'utilizzo di questi file diventa utile, quindi, solo se si\aa il
servente VNC attraverstvncserver’ e si sono manifestati dei
problemi a cui si pone rimedio solo con la configurazione.

Una situazione in cui &€ necessario intervenire nella cordizjane e
la presenza di direttiveFont Pat h’ nel file di configurazione di X
(‘/ et c/ X11/ xor g. conf’), che fanno riferimento a caratteri tipo-
grafici non esistenti; per esempio quando queste informag@mo
fornite da un servente di caratteri che in quel momento neulte
rispondere. In tal caso, si puo specificare nella configarezguali
percorsi sono sicuri, tralasciando il superfluo.

28.13.5 Accesso a un servente VNC

Si pud accedere a un servente VNC con diversi programmi, me
in un sistema GNU dovrebbe essere preferibile farlo attsave
‘xvncvi ewer . Come lascia intuire il nome, si tratta di un program-
ma che richiede I'uso di un servente X gia attivo, che mosbidep
stazione grafica remota in una finestra di quella locale.

Di solito € necessario avviarevncvi ewer’ da una finestra di
terminale, per poter specificare a quale nodo di rete e a quale
stazione grafica collegarsi. Si utilizza la sintassi segrien

xvncvi ewer [ opzi oni] nodo: n_stazione_grafica

Se nella riga di comando non viene specificata I'opziepasswd’
(con la quale si indica un file contenente una parola d’ordifra-
ta), € necessario inserire la parola d’'ordine per I'accesservente
VNC:

$ xvncvi ewer dinkel . brot. dg: 1 [Invio]

VNC vi ewer version 3.3.5 - built Nov 22 2002 09:31: 25
Copyright (C) 2002 Real VNC Ltd.

Copyright (C) 1994-2000 AT&T Laboratories Canbridge.
See http://wwmv real vnc. comfor information on VNC
VNC server supports protocol version 3.3 (viewer 3.3)

Passwor d: digitazione_all'oscuro] Invio]

Successivamente vengono visualizzate altre informaziguindi
appare la finestra relativa alla comunicazione con il see/@C.

Se quello che si vede é solo uno sfondo grigio, senza applica-
zioni attive, dove premendo i tasti del mouse non si ottieule |n
la, & probabile che il servente VNC sia stato avviato senza un
gestore di finestre o un gestore di sessione.

Quando si vuole visualizzare semplicemente cio che accade i
servente VNC, senza poter interferire, mentre un altrot#i&/NC
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sta interagendo, si puo usare l'opziorei ewonl y’, assieme a
‘-shar ed’. Eventualmente, dalla parte del servente si puo usare
I'opzione ‘- al waysshar ed’ per garantire che sia consentito I'ac-
cesso simultaneo da parte di piu clienti (questa opzioresial per
I'avvio diretto di‘Xvnc’, sia per I'involucravncser ver’):

$ xvncvi ewer -viewonly dinkel.brot.dg:1[lInvio]

Segue la descrizione di alcune opzioni.

Tabella 28.144. Alcune opzioni della riga di comando di

‘Xvncvi ewer’.
Opzione o argomento

Descrizione
Consente di indicare il nodo di rete e]i
numero di stazione grafica da utilizzare,
Richiede una connessione a un serven-

nodo: n_stazione_grafica

-shared te VNC, consentendo esplicitamente | la
condivisione dello stesso con altri clienti.
Richiede una connessione a un servente

-vi ewonl y VNC per la sola visualizzazione di cio che

accade. Di solito si usa assieme all’'opzione

‘-shared’. )
Fa in modo di funzionare occupando tutta

la superficie disponibile, senza il contorno

diunafinestra. .
Consente di specificare un file contenen-

te una parola d’'ordine cifrata, che dovreb-
be corrispondere a quanto utilizzato dallo
stesso servente, in modo da non richiedere
all'utente I'inserimento della stessa

-fullscreen

-passwd file

28.13.6 Utilizzo comune di VNC

«
La situazione in cui & piu comune I'utilizzo di VNC é quellal-de
I'utente che si trova lontano dal proprio elaboratore, algupuod
comunque accedere attraverso la rete. In generale, inayekkto-
ratore remoto non € gia in funzione alcun servente VNC, ptta
conviene avviare X nell’elaboratore di cui si dispone terapea-
mente; quindi, da li, con una finestra di terminale, si pudtaiber
re I'elaboratore remoto e avviare il servente VNC. Se tutitazfo-
na correttamente, il servente VNC viene avviato con carstitthe
compatibili alla grafica di cui si dispone effettivamentaijrgli ci si
puo collegare con un cliente VNC.

elaboratore_local$ ssh tizi o@li nkel . brot. dg [Invio]
In questo modo ci si collega all'elaboratodénkel.brot.dgutiliz-

zando l'utenzati zi o’. Successivamente si avvia il servente VNC
presso I'elaboratore remoto:

elaboratore_remot8 vncser ver [Invio]
Quindi, se tutto ha funzionato correttamente ci si collega an
cliente VNC:

elaboratore_remot8 exi t [Invio]

elaboratore_local& xvncvi ewer dinkel . brot.dg: 1 [Invio]

28.13.7 VNC attraverso un tunnel cifrato con il protocollo
SSH

«
Attraverso Secure Shell (seziodd.?) € possibile creare un tunnel
cifrato, per utilizzare con piu tranquillita I'accesso a servente
VNC. Viene riproposto I'esempio di utilizzo comune, utdendo
un tunnel del genere:

elaboratore_local$ ssh ti zi o@li nkel . brot. dg [Invio]
In questo modo ci si collega all'elaboratodénkel.brot.dgutiliz-

zando l'utenzat i zi o’. Successivamente si avvia il servente VNC
presso I'elaboratore remoto:

elaboratore_remot8 vncserver [Invio]

Dall’elaboratore locale ci si collega nuovamente con belatore
remoto per creare un tunnel cifrato:

elaboratore_remot8 exi t [Invio]
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elaboratore_local$ ssh -N -L 5901: di nkel . brot. dg: 5901 [ Invio]

volume | Sistemi GNU/Linux

A questo punto, invece di contattare direttamente I'elatooe re-
moto dinkel.brot.dg & invece sufficiente collegarsi a quello locale;
prima pero, conviene mettere il programmeah’ sullo sfondo:

[Ctrl z]
elaboratore_local& bg [Invio]

elaboratore_local& xvncvi ewer | ocal host: 1 [Invio]

28.13.8 Inserire VNC automaticamente all’avvio di X

E possibile realizzare uno script con cui si avvia un see/®MNC e
subito dopo X con un cliente VNC, a tutto schermo, che purda& es
tamente al servente locale, senza interferire con I'utépesto tipo
di tecnica puo0 servire in un laboratorio didattico in duei:cgsan-
do l'insegnante vuole avviare una sessione di lavoro grgficnta
subito perché gli studenti vi si possano collegare, evitacwsi di
utilizzare un proiettore; quando si vuole fare avviare agldenti la
sessione di lavoro grafica in modo che I'insegnante abbiagaipi-
lita di intervenire sul loro lavoro, senza doversi sposteieamente
dalla sua postazione.

#1/bin/sh
# vncscl024

# X fonts.

VNC_FONTS=\
Jusr/liblX11/fonts/ msc,\
lusr/lib/X11/fonts/75dpi,\
Jusr/lib/X11/fonts/100dpi/,\
lusr/1ib/X11/fonts/ Typell \
/usr/1ib/X11/fonts/ Speedo/

# Quit old VNC servers and reset personal configuration.
killall Xvnc 2> /dev/null

killall Xrealvnc 2> /dev/null

killall Xtightvnc 2> /dev/null

rm-rf ~/.vnc

nkdi r ~/.vnc

vncpasswd ~/ . vnc/ passwd

# Start VNC server at screen :1, using ~/.vnc/log for log file.
Xvnc :1 -auth ~/.Xauthority -geonetry 1024x768 -depth 16 \
-rfbwait 120000 -rfbauth ~/.vnc/passwd -rfbport 5901 \
-fp $VNC_FONTS -co /etc/X11/rgh \
-al waysshared nol ogo -dpi 100 2> ~/.vnc/log &

# Start the window manager inside a wap script.

# After window manager run, the VNC server should be killed, by
# the wrap script.

vnewm &

# Start xinit with xvncviewer as a client
xinit /usr/bin/xvncviewer -fullscreen -passwd ~/.vnc/passwd | ocal host: 1

Come si puo osservare, questo esempio & molto simile a qganto
visto in una sezione precedente, dove la novita sta nelbagyvdopo
lo script‘vnewni, ‘xi ni t * specificando I'avvio dixvncvi ewer * al
posto del solito gestore di finestre. Naturalmente, lo s¢tvipcwn
rimane tale e quale a prima:

[ #1/bin/sh

| # vncwm

‘ x| oadi mage -display :1 -onroot -fullscreen ~/.wall paper

fvwm -display :1 2> /dev/null killall Xvnc ; \
killall Xrealvnc ; \
killall Xtightvnc

Come si puo intuire, lo script che qui & stato chiamatasc1024’

€ adatto per I'insegnante (o il relatore) che vuole coneefiticces-
S0 ai suoi studenti, a cui deve comunicare anche la parotdid®
per accedere, che come si vede viene sostituita ogni volarga-
mente, se si vuole realizzare uno script da fare usare aglesti
al posto del solitost art x’, si deve fare in modo che il file del-
la parola d’ordine sia gia stato preparato e sia «standdestratto
seguente mostra solo le istruzioni salienti da modificare:
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‘ # Quit old VNC servers and reset personal configuration.

killall Xvnc 2> /dev/null

killall Xrealvnc 2> /dev/null

killall Xtightvnc 2> /dev/null
[ rm-rf ~/.vnc

nkdi r ~/.vnc

cp /etc/vnc/sharedx. passwd ~/.vnc/ passwd
chmod 0600 ~/.vnc/ passwd

Anche qui e possibile utilizzarevncserver’ con I'aggiunta
dell’'opzione‘- startup’:

# Start VNC server at screen :1, using ~/.vnc/log for |og
# file.

| Xvnc :1 -auth ~/. Xaut hority -geonmetry 1024x768 -depth 16 \
-rfbwait 120000 -rfbauth ~/.vnc/passwd -rfbport 5901 \
-fp $VNC_FONTS -co /etc/X11/rgb \

-al waysshared nol ogo -dpi 100 \

-startup true 2> ~/.vnc/log &

28.13.9 RealVNC e TightVNC
«
I due filoni principali dello sviluppo di VNC sono rappresatitda

RealVNC e da TightVNC. In generale, questi lavori sono ataras
za compatibili tra di loro, comunque vale la pena di conasceio-
mi con cui potrebbero essere distinti i programmi e gli goche i

riguardano:
VNC VNC4 RealVNC TightVNC
‘Xvnc’ ‘Xvnc4’ ‘Xreal vne’ ‘Xtightvne’
‘vncserver’ ‘vncdserver’  ‘real vncserver’ ‘tightvncserver’
‘xvncvi ever’ ‘xvncdvi ewer’ Xrealvncviewer’ ‘xtightvncvi ener’
‘vncconnect’ ‘vnc4connect® Fealvncconnect’ ‘tightvncconnect’
‘vncpasswd’ ‘vncdpasswd’  ‘vncpasswd. real’ -

28.13.10 Script «vncre»
«
Il file allegati/vncrc € uno script, da prendere come esempio da

adattare e migliorare, con lo scopo di facilitare I'uso di @Nelle
situazioni piu comuni.

28.13.11 Conclusione
«

VNC & un lavoro che ha prodotto diversi filoni di sviluppo, jesi-
genze differenti. Oltre a quanto descritto in questo capisistono
diversi altri programmi che possono essere di un certoessar. Di
tale disponibilita € bene tenerne conto, per sapere chegsedeeuti-
le una ricerca approfondita prima di organizzare il projaimro in
modo sistematico con VNC.

28.14 Composizione video
«
La «composizione video» € l'arte con cui si elaborano le imma

gini di diverse fonti video per produrre quegli effetti chieusano
per esempio in televisione. Puo trattarsi di rotazionipdefzioni,
effetti tridimensionali, trasparenze e simili.

X non offre potenzialita del genere e per ottenerle occanedlgq che

€ noto comecomposition managepvvero un «gestore di composi-
zione», il quale si occupa di sfruttare eventuali funzigadlardware
gia presenti nell'interfaccia grafica, per questo scopo.

Nelle situazioni pitt comuni, le funzionalita di un gestoreompo-
sizione sono incorporate nel gestore di finestre, chiangnddal
casocompositing window manager

Da un punto di vista operativo, si pud usare benissimo uersit
grafico privo di funzionalita per la composizione videotauta, ci
sono programmi che hanno la necessita di avvalersi di queste
esempio, il programma Ardesiat{p://code.google.com/p/ardesja/
non puo funzionare senza.

Se non si utilizza un gestore di finestre che integra gia leifunalita
di composizione video e I'unico scopo € quello di poter usafe
ware che non puo farne a meno, la soluzione pit semplice e men:
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invasiva, & rappresentata probabilmente da Xcompmgr. ao\sa
cosi, in uno degli script che controllano la sessione grafica
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xconpngr &

L’avvio del gestore di finestre deve avvenire successivagen

28.15 Il futuro di X

La gestione della grafica attraverso X € diventata ormai wea ¢

stione fin troppo complessa, tanto che esistono diversatignti
proporre piattaforme alternative, piu semplici e piu sneklllo
stato attuale (2011) I'alternativa piu promettente & rappntata
da Wayland kttp://wayland.freedesktop.oygdi cui € bene tenere
conto.
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6 Se si vuole provare a vedere cos’e un servente X senza diastt
avviare‘X'. Come gia spiegato in precedenza, & sempre possibile
uscire con la combinazion&frl Alt Backspacég

7 In questo caso, dal momento ctie@wni viene avviato rimpiazzan-
do la shell, risulta che il processo dicl ock’ dipende proprio da
“fvwmi.

8 Prima di utilizzarexon’ & indispensabile sapere gestireh’.

9| caratteri tipografici di X servono solo per la rappreseiutag di
testo sullo schermo. In pratica, non sono utili per la stangra e
propria.
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13X MIT piu altre licenze per porzioni particolari di codice

14X MIT piu altre licenze per porzioni particolari di codice
15SCIM GNU GPL

16 Fywm 2 software libero soggetto a diverse licenze a seconda
della porzione di codice coinvolta

17X MIT piu altre licenze per porzioni particolari di codice
Gdm GNU GPL

19 KDE GNU GPL, GNU LGPL e altre licenze a seconda della
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